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MOTTO 

 

 Takut akan TUHAN adalah permulaan pengetahuan, tetapi orang 

bodoh menghina hikmat dan didikan. Amsal 1 : 7. 

 Perahu telah ku dorong, layar telah berkembang, tak akan pernah 

ku berpaling jika bukan labuhan yang ku tuju. 

 Lebih baik menyalakan satu lilin, dari pada mengutuk kegelapan. 
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INTISARI 

 Perkembangan pada bidang teknologi informasi saat ini, menjadi 

kebutuhan bagi setiap kalangan. Media informasi yang disajikan dengan 

menggunakan teknologi internet dan website menjadi media informasi yang cepat 

dan efisen. Website saat ini menjadi sarana media informasi yang di gunakan bagi 

setiap penyedia informasi. Pemerintah daerah sebagai penyedia informasi 

membutuhkan website yang bisa di gunakan sesuai dengan kebutuhan pelayanan. 

Dalam membuat website ini ada beberapa proses yang di lakukan di 

antaranya, membuat perancangan dan analisis sehingga menghasilkan website 

yang bisa menjadi media informasi bagi Kabupaten Jayapura.Adapun langkah – 

langkah yang di lakukan mulai dari proses perancangan database dengan 

menggunakan Data Flow Diagram, kemudian melakukan perancangan front-end 

pada text editor, framework css, html dan javascript yang di gunakan adalah 

bootstrap dan semantic-ui. Selanjutnya menggunakan Ruby on rails sebagai 

bahasa pemrograman untuk model, view, controller. Perangkat lunak pendukung 

antara lain SublimeText, Ubuntu 14.04 (LTS). 

Dengan website ini di harapkan menjadi media informasi bagi masyarakat, 

khususnya Kabupaten Jayapura dan pengguna lainya. Fitur – fitur pada website 

antara lain, download, forum, pelayanan, pengumuman, berita, subdomain, fitur – 

fitur tersebut memberikan informasi yang terstruktur, cepat, efisen,  dapat di akses 

dengan menggunakan koneksi internet sehingga meningkatkan kualitas pelayanan 

bagi pemerintah daerah, sehingga masyarakat mendapat pelayanan yang lebih 

baik.  

  

Kata kunci: Website, Informasi, Ruby on Rails. 
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ABSTRACT 

 

Development  of information technology today, became a necessity for 

every circle. Media information presented using internet technology and website 

into a medium of fast and efficient information. Now Website is a medium of 

information that is used for every information provider. Local government as a 

provider of information requires a website that can be used in accordance with 

the needs of services. 

In making this website there are several processes that are being done, 

made the design and analysis so as to produce a website that can be a medium of 

information for Jayapura. Step by step  taken from the database design process 

using Dataflow Diagram, then do the design Front-end In the text editor, css 

framework, html and javascript are used from bootstrap and semantic-ui. Next 

use Ruby on rails as the programming language for model, view, controller. 

Other supporting software SublimeText, Ubuntu 14.04 (LTS). 

With this website  expected to be a central of information for the 

community, especially Jayapura District and other users. Features on the website 

include downloads, forums, services, announcements, news, subdomains, features 

that provide information that is structured, fast, efficient, accessible by using 

internet connection so as to improve the quality of service for local government, 

better. 

 

Keywords: Website, Information, Ruby on rails. 

 

 

 

 

 


