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INTISARI

Seiring dengan perkembangan teknologi di bidang komputer saat ini, baik
dalam perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software), hampir
sebagian besar pekerjaan manusia kini diselesaikan dengan komputer. Dengan
demikian, komputer dapat dikatakan sebagai salah satu alat bantu manusia dalam
menyelesaikan suatu pekerjaan. Pemakaian komputer sering digunakan untuk hal-
hal yang berkenaan dengan pemrosesan data, pengolahan kata dan didalamnya
termasuk pemrosesan audio dalam hal ini adalah recording. Handphone atau alat
komunikasi saat ini juga sudah banyak beralih fungsi tidak hanya sebagai alat
komunikasi melainkan sudah _dilengkapi berbagai. macam tools antara lain
pemutar musik, maps atau peta dan masih banyak lagi aplikasi yang memudahkan
penggunanya dalam mengakses berbagai kebutuhan yang tersedia di perangkat
tersebut. Teknologi dalam dunia audio recording juga tidak kalah berkembangnya
terutama pada peralatannya. Saat ini pun sedang marak sekali apa yang disebut
home recording yaitu proses perekaman audio menggunakan tools yang minimalis
namun menghasilkan kualitas audio yang cukup memuaskan. Dalam dunia audio
recording ada banyak teknik yang digunakan dalam proses perekaman, balancing,
mixing dan mastering

Mengikuti kursus audio recording diperlukan diperlukan waktu. yang
cukup lama. Pelajaran dasar saja membutuhkan waktu sekitar 2 bulan, selain
menyita waktu, biaya kursus audio recording juga cukup mahal. Dengan
mengikuti seminar-seminar audio recording yang diadakan, sering kali peserta
seminar tidak paham apa yang disampaikan oleh pembicara dan selain itu biaya
mengikuti seminar sehari saja biayanya ratusan ribu.

Dengan demikian berdasarkan masalah yang dijelaskan di atas maka
dalam pembuatan skripsi ini penulis akan mengambil judul “BUKU PINTAR
CUBASE HOME RECORDING BERBASIS ANDROID” yang diharapkan dapat
menjadi alternatif solusi yang membantu audio engineer dengan memanfaatkan
smartphone.
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ABSTRACT

In time whit the technological development on the computer, either in
hardware (hardware) or software (software), at now almost everything of the
human work doing with computer.And then,the computer can be said as one of the
human helper to completing a job.Computer using often used for releated of data
processing ,word processing,and also in the the audio processing in this case is the
recording. Phone or communication device now also has many switching
functions not only as a communication tool but has been equipped with various
tools, Among others music player, maps or direction maps and many more
applications that-allows usersto access a wide range of needs that are available in
these devices.

Audio recording technology in the world is no less development,
especially on the equipment. At this time was so emerging wich it called home
recording,is an audio recording process using tools that are minimalist but audio
quality Is quite satisfactory. In the world of ‘audio recording there are many
techniques used in the recording process, balancing, mixing and mastering.
Following courses of audio recording required a long time. A basic lesson takes
about 2 months, besides it will be time-consuming, course fees audio recording is
also quite expensive. By following seminars of the audio recording, participants
often do not understand what is conveyed by the speaker and moreover the cost of
the seminar day course costs hundreds of thousands Rupiahs.

Therefore, based on the problems described above, in the thesis-making
the author will take the title " SMARTBOOK CUBASE HOME RECORDING
ANDROID BASED" which is expected to be an alternative solution that helps
audio engineer by using smartphones.

Keywords: Audio, Processing, Recording
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