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51 Kesimpulan
Berdasarkan urnian dari pembuatan karakter dari contoh film yang di ambil

oleh penulis dapat menjadi inspirasi bagsimana cara membuat karakter dengan

cara menentukan gorak ""5 enentukan wama; bentuk amimasi, mata, bulu.




teknik ini memudahkan snimator untuk membual gerakan karakter
menjadi lebih natural
2. Prosen modeling mengunakan tool pencil dengan cara mengambar
ulang sketsa karakter yang sudah di gambar dikertas terlebih dahulu.
3. Total durasi film animasi 2D#Ayam Dan Elang” yaitu 0:37 Detik,
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