BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Agama islam sudah berkembang lama di Indonesia. Menurut shli sejarah
islam mulai masuk pada abad ke-7 masehi dan mulai tercatat perkembangannya
pada abad ke-13 masehi [1]. Temulis didalam scjarah, beberapa kerajaan di

i dan merd. Ponsel @ g mempy erbagai sistem operasi atau
operating system mulai 0, 08, Windows Phonc, Symbisn OS,
Blackberry OS, dan lain-taim

MNamun diantara sistem operasi yang lelah disebutkan sistem operasi
Android merupakan sistem operasi yang paling banyak beredar dan digunakan.
Karena sistem operasi ini bersifat open source sehinggn semua orang dapat
mengembangkannya secara legal. Berdasarkan uraian tersebut maka penulis




terdorong untuk membuat aplikasi yang bersifat edukatif yaitu “Ensiklopedia
Sejarah dan Tokoh Perkembangan Islim di Indonesia™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas maka permasalahan

utama adalah “Bagaimana merancang dan.me

3. Software yang digunakan dalam pengembangan aplikasi antara lain Android
Studio. Android SDK (Software Dévelopment Kir), 3()Lite. Genymotion.

6. Konten aplikasi ini dapat diambil dari buku maupun internet.

7. Kemungkinan beberapa konten didalam aplikasi skan terdapat ilustrasi
gambar.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

L4.1  Maksud

Maksud yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah -

1. Menyebarlusskan informasi tentang sejarah dan tokoh perkembangan islam
di Indonesia.




Lo Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

Lo, Metode Pengumpulan Data

1.6.1.1 Stud! Kepustakaan
buku, jurnal, maupun internet, yang memusbinformasi tentang sejarsh dan tokoh

The,
n



Adapun urutan dari Mobile Saftware Develapment Lifecyele, antara lain:
l. Tahap Awal/faception
Pada awalnya semua jenis pengembangan aplikasi dimulai dengan ide. Ide
berperan gambaran utama dan akan seperti upa aplikasi yang akan dibuat.
Setelah ide muncul maka dilakukan analisis. Ide awal dalam penelitian imi
adalsh membuat aplikasi Ensikipedia Tokoh dan Sejarah Islam di

Btk an £/ Exgilfitace/ DR MRerti tata letak,
dan desain User InterfaceUil) secara umimn. Fada tahap ini
penulis menggunakan metode UML (Unified Modelling Language) dalam
lalam perancangan database.

Tahap StabilisasiiStabtiisatior
pertanyaan apakah terdapat bugs dalam aplikasi yang mungkin belum
diperbaiki, maka diperlukan testing aplikasi maupun kode. Testing dapat
menggunakan melode wiite box maupun hlack be.




5. Tahap Perilisan! Deployment

Setelah semua tahapan selesai dan aplikasi sudah dalam bentuk final don

telah melewati beberapa uji coba moka aplikasi siap dirilis. Perilisan dapat
dilakukan dengan cara mengunggah aplikasi di Goagle Play Store.




BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada ini menguraikan tentang gambaran umum aplikasi, serta penjelasan
analisis menggunakan onalisis SWOT dan perancangan permodelsn sistem
menggunakan UML, Serta perancangan database.

BAB IV IMFLEMENTASI
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