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INTISARI

Agama Islam merupakan agama mayoritas masyarakat di Indonesia. Agama
islam berkembang melalui para pedagang yang pada saat itu melakukan kegiatan
bisnisnya terutama di pulau sumatera. Islam mudah diterima masyarakat Indonesia
pada saat itu karena ajarannya yang mudah dan sesuai dengan kondisi masyarakat
pada saat itu. Dengan pesat islam berkembang diberbagai daerah di Indonesia bukan
hanya di pulau sumatera saja. Perkembangan islam di berbagai daerah ini
diprakarsai oleh tokoh-tokoh yang berhijrah ke daerah-daerah di Indonesia yang
memang bertujuan untuk menyebarkan islam. Tokoh-tokoh ini merupakan ulama,
syeikh atau bahkan diyakini sebagai seorang wali yang sangat dihormati
masyarakat pada masa itu. Namun seiring berjalannya waktu, sejarah dan tokoh
perkembangan islam di Indonesia banyak yang tidak tahu. Terutama generasi baru
anak muda sekarang.

Dengan adanya ponsel pintar dengan sistem operasi android memungkinkan
untuk dibuat sebuah aplikasi android dengan pilihan topik sejarah dan tokoh
perkembangan islam di Indonesia. Metode pengembangan sistem yang digunakan
adalah Mobile Software Development Lifecycle dengan perancangan sistem
menggunakan Unified Modelling Language. Pengembangan aplikasi menggunakan
Android Studio mengimplementasikan desain sistem yang telah dibuat.

Hasilnya adalah sebuah aplikasi ensiklopedia sejarah dan tokoh
perkembangan islam di Indonesia berbasis android yang kemudian didistrbusikan
melalui google playstore guna menyebarluaskan aplikasi secara gratis dan tersedia
bagi seluruh masyarakat yang mempunyai ponsel pintar berbasis android.

Kata Kunci: Agama Islam, Perkembangan, Tokoh, Sejarah, Aplikasi, Android,
Pengembangan Sistem.
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ABSTRACT

Islam is the majority religion of Indonesian people. Islam developed
through the merchants who do their business activities mainly in Sumatra.
Indonesian people accepted Islam at the time because of easy acceptance of islamic
teachings and in accordance with the conditions of the society at the time. Islam
developing rapidly in various areas in Indonesia not only in Sumatra alone. The
development of islam in various areas was initiated by some figures who migrated
to areas in Indonesia that are indeed aims to spread islam. This figures is a cleric,
Sheikh or even believed to bea guardian or wali and these people is highly
respected by community at that time. But as time goes by, the history and
development of islam in Indonesia many don't know. Especially a new generation
of Indonesian young people now.

With the mass available of smartphone with android operating system
allows for an idea of creating android created with topic of the history and
development of islam in Indonesia. System development method that will be used is
a Mobile Software Development Lifecycle with the design of the system using
Unified Modelling Language. Application development using the Android studio
that implements the system design has been created.

The result is an encyclopedia history and figure of islamic development in
Indonesia application based on android then distributed through google playstore
In order to make application available to everyone who have an android-based
smart phones.

Keywords: Islamic Religion, Development, History, Figure, Application, Android,
System Development.
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