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MOTTO 

 

“An arrow can only be shot by pulling it backward. When life is dragging 

you back with difficulties, it means it’s going to launch you into something great. 

So focus, and keep aiming”. 
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INTISARI 

 

Di era modernisasi saat ini kita dengan sangat mudah mendapatkan 

informasi yaitu salah satunya menggunakan laptop ataupun smartphone asal 

perangkat kita terhubung dengan internet. Smartphone yang mempunyai banyak 

fitur dan mudah diakses membuat user semakin tertarik. Aplikasi android 

merupakan salah satu fitur dari smartphone yang saat ini ramai digunakan. 

Meningkatnya pengguna kendaraan bermotor masyarakat Indonesia 

menjadi target perusahaan leasing. Sebagian besar masyarakat memilih kredit 

daripada tunai. Akan tetapi tidak sedikit juga masyarakat yang enggan membayar 

biaya angsuran kredit motor dari perusahaan leasing sehingga dari pihak 

perusahaan harus mencari motor tersebut. Pencarian kendaraan bermotor yang 

dilakukan masih menggunakan cara manual yaitu dengan mencatat nomor plat 

kendaraan dan mencocokkan dengan data yang ada. Cara seperti ini belum 

sepenuhnya efektif dikarenakan banyaknya data yang ada. 

Berdasarkan hal di atas pada proyek akhir ini dibuat suatu sistem aplikasi 

android yang efisien dan efektif. Aplikasi ini akan mencat dan penyimpanan plat 

nomor kendaraan yang dimaksud, kemudian otomatis mencocokkan data dengan 

data yang ada di data base. 
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ABSTRACT 

 

In today's era of modernization we very easily get the information that one 

of them using a smartphone or tablet device as long as we are connected to the 

Internet. Smartphone which has many features and is easily accessible to make 

the user more interested. Android application is one of the features that is 

currently crowded smartphone use. 

Increased motorists Indonesian people being targeted leasing company. 

Most of the people choose credit instead of cash. However, not a few people who 

are reluctant to pay the cost of the motorcycle loan installment from the leasing 

company so that the company should look for these motors. Search vehicles that 

do still use the manual method is to record the number plate of the vehicle and 

match with existing data. This way is not yet fully effective because the number of 

available data. 

Based on the above at the end of this project created an android 

application system that is efficient and effective. This application will paint the 

storage and vehicle number plates is meant, then automatically match the data 

with the existing data in the data base. 

 


