BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sektor pariwisata merupakan salah satu aspek penting untuk meningkatkan

Dengan pendekatan  teknologi
Untuk mendukung informasi vang mudah di akses oleh masyarakat

wmum tersebut, dibutuhkan media informasi guna memperkenalkan obyek wisata



yang ada di Kabupaten Klaten, Media informasi yang ada masih sebatas media
cetak {koran, spanduk, papan), media televisi, dan website. Untuk memudahkan
para wisatawan atau orang yang akan berwisata ke Kabupaten Klaten dibutuhkan
media informasi yang Moveable (mudah dibawa kemana mana). Dalam hal ini

tempat wisata yang dikunjungi dan hanya sebatas gambar dan
deskripsi beserta lokasi.



3. Aplikasi ini tidak ada di Android Play Store. dan hanya bisa di
upload di web pribadi DISKEBPARPORA (Dinas Kebudayaan
Pariwisata Pemuda Dan Olahraga) Kabupaten Klaten.

1.4 Maksod Dan Tujuan

6. Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan bary
sesuai dengan bidang teknologi informatika khususnya datam bidang teknis.

7. Membantu Untuk mempermudah para wisatawan menjelajahi tempat wisata
dan sejarah dengan mudah melalui smartphone.



1.5 Metode Penelitian

Penelitian yang dilakukan terhadap wisata Klaten ini dilakukan
dengan melihat tempat-tempat wisata dan sejarah Kabupaten Klaten yang

dari Uise Case Diagram, definisi aktor



L. Use Case Diagran

()

0. Guallery ! foto wisatn
User dapat melihat foto wisata yang dituju.

b. Info ! detait wisata
User dapat melihat informasi secara mendetail dari tempat wisata yang
dituju yang berisi deskripsi dari tempat wisata,



¢. Lokasi mpﬁ:hgnqgfemqp
User dapat mengetahui lokasi dirinya pada peta dan google map yang
terkoneksi intermet.

Tabel 1.1 Definisi Aktor

Google Meap seria kelengkapan yang ada di dalamnya.




Tabel 1.2 menjelaskan tentang fasilitas yang ada di dalam splikesi yong dapat
dinikmati oleh user,

1.51 Metode Pengumpuian Data

n mengambil data vang sudah

1.54 Metode Implem

yong sudah disusun secara matang dan terperinei. Implementasi busanyn
dilakukan setelah perencanaan sudah dianggap selesai,



1.6 Sistematika Penulisan
Loporan ini akan disusun secarn sistematis ke dalam lima bab.
Masing-masing bab akan duraikan sebagai berikut ;
I. BAB I PENDAHULUAN

digunakan, hasil dari setiap uji coba dievaluasi dan dianalisa dari hasil

kelusran yang diperoleh.



5. BABV PENUTUP
Pada bab ini dibshas tentang kesimpulan yang didapat dari
Keseluruban laporsn yang ditulis, dan saran yang dapat digunakan untuk
pengembangan lebih lanjut.
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