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MOTTO 

 

“Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada komitmen 

bersama untuk menyelesaikannya. Berangkat dengan penuh 

keyakinan, Berjalan dengan penuh keikhlasan, Istiqomah dalam 

menghadapi cobaan” 

 

“Bahkan yang tumpul bisa diasah jadi tajam, maka tidak ada yang tak 

berpotensi sukses, kecuali mereka yang senang bermalas-

malasan” 

“Percayalah, Tuhan tak pernah salah memberi rizki” 
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INTISARI 

GIONO PRODUCTION merupakan salah satu penyedia jasa yang 

bergerak dalam bidang jasa dekorasi diarea Yogyakarta, perusahaan yang berdiri 

pada tahun 2008 ini memiliki pelanggan yang lumayan banyak dalam dekorasi 

pernikahan, mulai dari masyarakat biasa hingga pejabat-pejabat di daerah 

Yogyakarta. Seiring perkembangan teknologi yang makin pesat, penyedia jasa 

dekorasi pernikahan ini sering menemui kendala pada saat akan 

mempresentasikan rancangan dekorasinnya kepada pelangan khususnya para 

pejabat, karena penyedia jasa layanan dekorasi ini tidak memiliki alat (aplikasi) 

untuk mempresentasikan rancangan dekorasinnya secara modern dan menarik 

agar dapat menarik minat dari pelanggan untuk memakai jasa dekorasinya. 

Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk membuat suatu 

aplikasi yang dapat membantu pelanggan dan penyedia jasa untuk menyusun dan 

menentukan desain dekorasinya. Dengan menggunakan Flash, aplikasi ini yang di 

dalamnya dapat dipergunakan untuk membuat desain yang diinginkan oleh 

penyedia jasa dan pelanggan dan akan ditambahkan di dalam web dari penyedia 

jasa layanan dekorasi tersebut. Sehingga aplikasi ini dapat diakses dan dijalankan 

di mana saja. 

Konsep yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah template. 

Jadi aplikasi ini berisi template – template yang didukung dengan perlengkapan 

pendukung dari sebuah dekorasi secara komplit yang dapat dipilih dan disusun 

sesuai dengan keinginan agar dapat mempermudah proses penentuan dari dekorasi 

pernikahan tersebut. 

 

Kata Kunci: Adobe Flash, Aplikasi, Dekorasi 
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ABSTRACT 

 

GIONO PRODUCTION is one of the service providers engaged in 

decoration services in Yogyakarta, the company that was founded in 2008 has a 

fairly large customer in wedding decorations, ranging from ordinary people to 

officials in the area of Yogyakarta. Along with the rapidly developing technology, 

the wedding decoration service providers often encounter obstacles when they 

will present their decoration plans to customers especially the officials, because 

the decoration service providers do not have the tools to present their decorative 

designs in a modern and interesting way to attract interest from customers to use 

their decoration services. 

From these problems raised the idea to create an application that can help 

customers and service providers to develop and determine the decoration design. 

By using Flash, this application in which it can be used to create the design 

desired by service providers and customers and will be added on the web from the 

decoration service provider. So this application can be accessed and run 

anywhere.  

The concept used in making this application is a template. So this 

application contains templates supported with supporting equipment from a 

complete decoration that can be selected and arranged in accordance with the 

desire in order to facilitate the process of determination of the wedding 

decoration. 

 

Keywords: Adobe Flash, Application, Decoration


