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MOTTO 

1. Selalu jadilah diri sendiri dan jangan pernah menjadi orang lain meskipun 

mereka tampak lebih baik dari kita. 

2. Kesuksesan selalu disertai dengan kegagalan 

3. Untuk meraih kesuksesan, keberanianmu harus lebih besar daripada 

ketakutanmu. 

4. Berpikirlah besar, dan bertindaklah sekarang. 

5. Sukses bukanlah sebuah akhir dan kegagalan bukanlah sebuah awal. 

6. Lakukan apa yang kamu sukai, jadilah konsisten, dan sukses akan datang 

dengan sendirinya. 

7. Sukses tidak bisa diukur menggunakan kekayaan, sukses adalah sebuah 

pencapaian yang kita inginkan. 

8. Sebuah tindakan adalah dasar dari sebuah kesuksesan. 

9. Formula dari kesuksesan adalah kerja keras dan tidak pernah menyerah. 

10. Kita dapat sukses apabila kita belajar dari kesalahan. 
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INTISARI 

Bahasa merupakan sarana sebuah bangsa untuk berkomunikasi. Berbagai macam 

bahasa di dunia, membuat setiap negara memiliki bahasa yang berbeda beda. 

Dalam penelitian ini penulis akan meneliti bahasa Korea karena akhir akhir ini 

semua hal yang berhubungan tentang Korea sering manjadi bahan perbincangan 

masyarakat Indonesia. 

 Masyarakat indonesia dalam kehidupan sehari hari sering memanfaatkan 

aplikasi handphone dalam kegiatannya. ini di karenakan beberapa handphone 

sudah memiliki fungsi dan kemampuan lebih dari fungsi dasarnya. Android 

sebagai system operasi yang dapat ditanamkan pada perangkat handphone 

memiliki kemampuan untuk dapat di install aplikasi aplikasi yang diperlukan 

pengguna. 

 Dalam penelitian ini penulis akan membangun sebuah aplikasi mobile 

berbasis android untuk pecinta korea di Indonesia yang bertemakan Perancangan 

kamus bahasa Indonesia Korea berbasis android. semoga aplikasi ini dapat 

membantu para masyarakat Indonesia pecinta korea. 

Kata Kunci : Android, Kamus Bahasa Korea, Indonesia 
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ABSTRACK 

Language is a facility of a country to communicate. There are many type of 

languages in the world, making every country have many different language. In 

this research author is going to research about Korean language, because 

Indonesian people in this day talk about many things about Korean culture. 

 Indonesian people in their daily life use mobile device application in their 

life. This is because most mobile device already have many function. Android as 

one of the operating system that can be implanted in the mobile device has the 

ability to install application required by the user. 

 In this research author would like to build an android based mobile 

application, for Korean lover in Indonesia Designing android based Indonesian 

korea dictionary the author hope that this application could help Indonesia 

Korean lover. 

Keyword : Android, Korean Language Dictionary, Indonesia 

  


