BAB1

PENDAHULUAN

Salman Al Farisi 2 Yogyakarta.
Dengan megpunakan teknik motion graphic dan  lfve shoor bertujuan agar
menjadi informasi tambahan selain penggunaan brosur, website dan radio, Sifit

ilustrasi yang dibuast menggunakan motion graphic akan memberikan gambaran
tentang keunggulan dan alur pendaftaran sekolah yang tidak bisa dilakukan oleh



brosur. Dan dengan menggunakan /ive showor . yang menampilkan sekolah secara
langsung memberikan tayangan yang nyata tentang kegiatan. fasilitas dan
ekstrakulikuler di SDIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta. Mlknm!m siswa bam
dapat dengan jelss mengenal tentang sekoloh dan serta keunggulan SDIT Salman
Al Farisi 2 Yogyakarta,
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0 PROFIL MENGGUNAKAN LIVE

ﬁkﬂn |r|-__' fi

DI SDIT/SALVMAN AL FARISI 2

TUK PESERTA DIDIK

I. Objek penelitian adalah SDIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta yang berada
di Jetis, Wedomartani, Ngemplak, Sleman, Yogyakarta.
2, Media informasi berbasis multimedia 2D motion graphic dan live shoot.

3. Target durasi video profil ini adalah 3 sampai 5 menit.

4. Materi yang diangkat dari objek yaitu informasi SDIT Salman Al Farisi 2



Yogyakarta, kegiatan yang dilakukan, dan alur pendaftaran di SDIT Salman
Al Farisi 2 Yogyakarta

. Target penguji video profil yaitu, Kepala sekolah SDIT Salman Al Farisi 2
dan komunitas Lifestealart.

. Hasil akhir penelitian akan disershiinkepada pihak SDIT Salman Al Farisi

menggunokan motion graphic dan five shoot ini sebagai sarana tambahan
mformasi agar dapat membantu lembaga daalam memperkenalkan
s Satits



3. Membantu masyarakat umum pada saat ingin mengenal lebih jauh tentang
informasi SDIT Salman Al-Farisi 2 Yogyakarta.




163 Produksl
Merupakan suatu kegiatan yang dikenakan untuk menambah nilai guna

memenuhi kebutuhan,

1. Pra Produksi.

2. BABII: Landasan Teon
Bab ini akan membahas dasar teori tentang definisi motion graphic
dan five shoot., perangkat lunak yang digunakan, serta alat yang

digunakan dalam proses pembuatan video profil tersebut.



3. BAB I : Analisis dan Perancangan
Pada bab ini membahas mengenai analisis dan perancangan, mulai
dari masalah pencarian ide, tema, logline, karakter, desain, dan
pembuntan seorybodard.

4. BABIV : Implementasi dan Pembatfiasa:
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