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MOTTO 

 

Ilmu tidak akan berkurang saat dibagikan kepada orang 

yang membutuhkan, justru ilmu akan menjadi mengakar 

lebih kuat pada pikiran kita. 

 

Janganlah menganggap diri kita adalah orang yang paling 

hebat, karena diatas langit masih ada langit. 

 

Menuntut ilmu bagaikan menabur benih tanaman, siapa yang 

lalai merawatnya akan menuai hasil yang buruk. 

 

Janganlah percaya kepada orang lain, karena percaya 

kepada orang lain adalah sebuah kelemahan. 

 

Menjadi hebat tidak perlu ditunjukkan kepada orang lain, 

tetap rendah hati biarkan waktu yang menunjukkan siapa 

diri kita. 

 

Tidak akan ada hasil yang menghianati sebuah usaha. 

 

Pertemuan dan perpisahan pasti akan terjadi, namun 

sahabat sejati tidak akan mengenal kata perpisahan. 
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INTISARI 

 

 

SDIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta sebagai sekolah dasar yang 

berkembang, memiliki keunggulan dalam pelajaran islami yang diterapkan pada 

kegiatan sehari-hari. Akan tetapi dalam penerapannya SDIT Salman Al Farisi 2 

Yogyakarta hanya menggunakan brosur, website, dan radio dalam penyampaian 

informasi sekolah. Sehingga belum dapat menjelaskan secara nyata kegiatan 

unggulan yang ada serta alur pendaftaran online di SDIT Salman Al Farisi 2 

Yogyakarta. 

Penggunaan media sosial semakin banyak digunakan dalam kehidupan 

sehari-hari, sehingga masyarakat dengan mudah mengakses segala informasi. 

Informasi yang dibuat menggunakan video yang bersifat ilustratif mempermudah 

masyarakat dalam memahami pesan yang disampaikan yang tidak dapat dijelaskan 

oleh media informasi lama. Dengan adanya penggunaan media video dapat 

menjelaskan ilustrasi kegiatan yang dilakukan sehari-hari yang merupakan 

unggulan serta alur pendaftaran yang benar dari sebuah sekolah. 

Hasil analisis masalah ditemukan masih banyak kelemahan yang dimuat 

dalam media lama, ketidaktahuan dan kurangnya kemampuan akibat minimnya 

pengetahuan dan SDM. Masyarakat diberikan banyak informasi, akan tetapi dalam 

implementasinya masih belum mengetahui banyak kegiatan, keunggulan, dan alur 

pendaftaran SDIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta. 

 

Kata Kunci: SDIT, Media Lama, Video, Ilustrasi, Media Sosial. 
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ABSTRACT 

 

 SDIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta as a thriving primary school, have a 

superiority in Islamic lessons applied to everyday activities. But in the application 

SDIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta just use brochures, websites, and radio in the 

delivery of school information. So it is not yet able to explain in a real flagship 

activity and flow of online registration in the SDIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta. 

The use of social media is more and more used in everyday life, so that the 

community with easy access to all the information. The information was made using 

video that is illustrative of the community makes it easy to understand the massage 

that could not be explained by the media in information longer. With use of video 

media can expaline everyday activities performed illustrations that are flagship and 

grooves the correct registration of a school.  

The result of analysis of the problems found are still many weaknesses that 

are loaded in the old media, ignorance and lack of abbility due to the lack of 

knowladge and Human Resources. The community was given a lot of information, 

but in its implementation still haven’t learned much activity, excelence, and the 

registration flow for SDIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta. 

 

Keywords: SDIT, Old Media, Video, Illustration, Social Media. 
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