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PENUTUP

f. Merancang gameplay Aplikasi Game Kuis K-Pop Guess beserta
petunjuknya.

g Memncang fmterfuce Aplikasi Game Kuis K-Pop Guess

b Melskukan pengujian White Box Texting dan Black Box Texting
pada Aplikasi Game Kuis K-Pop Guess

T



5.2 Saran
Bendasarkan kesimpulan di atas, dapat diberikan saran-saran yang berguna
bagi pengembangan lebih lanjut game tersebut antara lain:

4. Pembuatan game kuis ini masih bersifat prototype, untuk selanjutnya
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