BABI

PENDAHULUAN

Android memipakan salsh satu sistem operasi smartphone yang
perkembangannya paling pesat dan banyak digunakan oleh masyarakat luas.
Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang open sonrce, sehingga para
pengembang software bisa menciptukan dan mengembangkan berbagai aplikasi
untuk menunjang kinerja smartphone agar lebih maksimal.
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Meningkatnya fitur dan keamanan dari Android serta wser interface
yang menarik semakim membuat para user nyaman menggunakon ponsel bersistem
Pada presentase dari Jurnal International Data Corporation (IDC)
menunjukan bahwa Android memililki 82¢8persen pangsa pasar di seluruh dunia,

berjudul “Aplikasi Game Kuis K-Pop Guess berbasis Android”.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah divraikan diatas, maka
permasalahan yang akan di bahas adalah sebagai berikut yaitu : Bagaimana cara
membuat Aplikasi Game Kuis K-Pop Guess berbasis Android.
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likasi Game Kuis K-Pop Guess berbasis  Android
an pada sistem operasi Android versi 4.2 ke afas,
Game Kuis K-Pop Guess dibuat n
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3. Aplikasi Game Kuis K-Pop Gutess meng:

5. Software yang di gunakan at Aplikasi Game Kuis K-Pap
Guiess berbasis Android adalah Android Studio yang di dukung oleh

DK,



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Setiap penelitian yang akan dilakukan maka selalu ada Maksud dan Tujuan.
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah;
I. Membuat Aplikasi Game Kuis K-Pop Guess berbasis Android dupat

pkan il yang selams ini sudah dipelajari sebagal da

Lo.d  Pengumpulan Dula

a. Metode Studi Pustaka (Library)
Penulis melakukan studi pustaka agar menambah referensi dan
pengetahuan dari buku-buku yang sesual untuk mempelujani proses



pembuatan Aplikasi Game Kuis K-Pop Guess berbasis Android dan
mengumpulkan berbogai macum artikel dan tutorial yang terdapat di

n cara pengamatin dokumen-

ni tentang informasi untuk

BAB I PENDAHULUAN

Bab I merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang akan
dihahas dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas antara lain berisikan
latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan,
manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.



BAR II LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan menerangkan teori-teori yang melandasi analisis dan
perancangan sistem yang meliputi pengenalan Android dan sistem perangkat
lunak (Software) yang digunakan, serta teori-teori dan informasi yang
bersangkutan lainnya.
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