BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dinas Kesehatan Banjamegara merupakan institusi  kesehatan vang

1 yul eoity luasnya wilavah
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air hujan dan intensitas hujan yang sering terjadi di Banjarnegara peneliti.




memanfaatkan multimedia iklan layanan masyarakat sebagai media informasi
penyuluhanpenyakit demam berdarsh.

Berdasarkan uraian di atas, penulis mengangkat pembahasan mengenai iklan
layanan masyarakat sebagal media informasi penyuluhan penyakit demam
berdarah menggunakan animasi 2 i

1.4 Maksud dan Tujuan Pe
Tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini adalah:
I. Sebagai syarat kelulusan program Strata-1 untuk jurursan Teknik
Informatika pada Universitas AMIKOM Yogyakarta.



2. Menerapkan ilmu yang di dapat selama kuliah di Universitas AMIKOM
Yogyakarta

3. Mempermudash memberi informasi kepada masyarskat mengenai
Demam Berdarah.

15 Manfuat Penclitian

1.5.1 Bagl Penulls

dapat lebih terarsh dan data yang diperolch lebih akurat. Penulis menggunakan
beberapa metode dalam penelitian skripsi ini, yaitu sebagai berikut:
1.6.1 Metode Observasi

Metode pengumpulan data diperoleh dari peninjauan langsung ke Dinas



16,2 Metode Kepustakaan

Metode ini dilakukan untuk mencani data dan referensi teori baik dalam
buku dan internet yang bersangkutan dengan penyakit demam berdarah dan
motion grapfic.

1.6.3  Metode Anallsis Data

1.0.4.2 Merancang Naskah Iklan

Dalom merancang naskah menentukan dialog dan urutan elemen elemen
secara rinci. Ada beberapa pertimbangan dalam menulis iklan agar lebih efektif,
seperti memperhatikan tampilan iklan agar terlihat menarik. memperhatikan kata
knia yang digunakan untuk membidik pasar yang tepat.



1.6.4.3 Merancang Storpboard

Sebelum memulasi memproduksi iklan diperiukan  storvboand.
Storyhourd adalah serangkain gambar sketsa yang menggambarkan urutan atau
alur cerita setelah naskah iklan dan rancangan amimasi vang dibuat selesai.

1.6.%  Sistematika Penullsan

ian pustaka. devinisi multimedia, konsep dasar ik

berdarah menggunakan teknik mation graphic.

BAB IV PEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI

Bab mi berisikan tentang pembahasan iklan yang dibuat, dan dijelaskan
hasil tahapan yang diberikan.



Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
DAFTAR PUSTAKA
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