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INTISARI 

Penyampaian informasi sebagai media promosi memegang peranan 

penting dalam perkembangan organisasi, sehingga ketika penyampaian informasi 

sebagai media informasi yang didukung dengan teknologi yang lebih canggih dan 

dikemas dengan tampilan yang menarik maka informasi yang di sampaikan di 

harapkan dapat tersalurkan dengan baik dan benar untuk menerimanya. Sistem 

penyampaian informasi di SMPN 5 sarolangun masih menggunakan sistem manual 

metode ini masih lebih sederhana dan kurang menarik. Hal ini mengakibatkan calon 

peserta didik baru menjadi kurang tertarik dan informasi yang ingin di sampaikan 

kepada calon peserta didik baru belum tersalurkan dengan baik, terutama hal-hal 

yang berkaitan dengan penyampaian visi dan misi sekolah. 

Peneliti mencoba menganalisa inti dari permasalahan yang terjadi di 

SMPN 5 sarolangun dan mencoba memberikan solusi agar media promosi lebih 

optimal dengan menggunakan media sosial berupa youtube, facebook dan 

Instagram. Peneliti menggunakan metode pengumpulan data, metode analisis 

berupa SWOT, dan perancangan video company profile menggunakan storyboard. 

Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan tahapan produksi 

yang meliputi pembuatan video. Setelah itu, tahap selanjutnya adalah tahap pasca 

produksi yang meliputi review hasil editing, hingga tahap finishing berupa 

rendering. 

Media promosi video company profile ini bertjuan untuk mempromosikan 

dan memperkenalkan SMPN 5 sarolangun kepada masayarakat terutama putra dan 

putrinya yang ingin melanjutkan Pendidikan di tingkat yang lebih tinggi. Di 

samping itu, video company profile juga dapat menarik minat, karna merupakan 

gabungan dari banyak media seperti gambar, suara dan teks sehingga dengan 

multimedia dapat mempercepat informasi dan promosi SMPN 5 sarolangun. 

 

Kata kunci: Profil Sekolah, Informasi, Media Promosi, Multimedia, Teknologi 
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ABSTRACT 

Submission of information as a promotional media plays an important role 

in organizational development, so that when the delivery of information as a 

medium of information is supported by more sophisticated technology and 

packaged with an attractive appearance, the information conveyed is expected to 

be channeled properly and correctly to receive it. The information delivery system 

at SMPN 5 Sarolangun still uses a manual system, this method is still simpler and 

less attractive. This has resulted in new prospective students becoming less 

interested and the information to be conveyed to prospective new students has not 

been channeled properly, especially matters relating to the delivery of the school's 

vision and mission. 

Researchers try to analyze the essence of the problems that occur at SMPN 

5 Sarolangun and try to provide solutions so that promotional media are more 

optimal by using social media such as YouTube, Facebook and Instagram. 

Researchers used data collection methods, SWOT analysis methods, and designing 

company profile videos using storyboards. Researchers use the development 

method by carrying out production stages which include making videos. After that, 

the next stage is the post-production stage which includes a review of the editing 

results, to the finishing stage in the form of rendering. 

This company profile video promotion media aims to promote and 

introduce SMPN 5 Sarolangun to the community, especially sons and daughters 

who want to continue their education at a higher level. In addition, the company 

profile video can also attract interest, because it is a combination of many media 

such as images, sound and text so that multimedia can accelerate information and 

promotion of SMPN 5 Sarolangun. 

 

Keywords: School Profile, Information, Promotional Media, Multimedia, 

Technology 

 

 

 


