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MOTTO 

“Maka hendaklah kalian berpegang teguh dengan Sunnah-ku dan sunnah para 
khulafaur rasyidin yang mendapat petunjuk.” 

(HR Abu Daud) 

 
“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu 
urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada 

Tuhanmulah engkau berharap.”  

(QS. Al-Insyirah,6-8) 

 

“Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan untuk 
merubah dunia.” 

(Nelson Mandela) 

 

“Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 
betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah.” 

(Thomas Alva Edison) 

 

“Ilmu pengetahuan itu bukanlah yang dihafal, melainkan yang memberi manfaat.” 

(Imam Syafi’i) 

 

“Bencana akibat kebodohan adalah sebesar-besarnya musibah seorang manusia.” 

(Imam Al Ghazali) 

 

“Dunia ini ibarat bayangan. Kalau kau berusaha menangkapnya, ia akan lari. Tapi 
kalau kau membelakanginya, ia tak punya pilihan selain mengikutimu.” 

(Ibnu Qayyim Al Jauziyyah) 
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INTISARI 

Pada saat ini sebagian besar dari catatan yang tersimpan adalah catatan yang 

penting dan sangat rahasia seperti penyimpanan password, akun Email, catatan 

pemasukan/pengeluaran keuangan, dan catatan pribadi lainnya. Oleh karena itu 

diperlukan fitur pengamanan untuk mengamankan catatan pengguna dari orang 

lain. Maka dari itu dibuat aplikasi enkripsi catatan dengan menggunakan 2 metode, 

yakni metode AES (Advanced Encryption Standard) dan metode Variant Beaufort 

pada sistem operasi Android.  

Metode AES ini merupakan algoritma block cipher dengan menggunakan 

sistem permutasi dan substitusi (P-Box dan S-Box) bukan dengan jaringan Feistel 

sebagaiman block cipher pada umumnya. Sedangkan Metode Variant Beaufort 

sendiri merupakan salah satu algoritma kriptografi klasik dengan teknik subtitusi, 

panjang alphabet/char yang diijinkan dalam aplikasi lebih panjang dari yang 

bisanya 26karakter.  

Secara garis besar aplikasi ini mampu mengacak informasi dalam catatan 

cukup baik, sehingga membuat kerahasian data catatan pengguna terjamin. Selain 

itu, dalam penyimpanan pada database juga merupakan hasil enkripsi dan bukan 

teks asli. 

Kata Kunci: Aplikasi, Kriptografi, Keamanan, Android, Enkripsi, Dekripsi, 

Catatan. 
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ABSTRACT 

At present most of the records stored are important and very confidential 

records such as password storage, Email accounts, financial entry / expenditure 

records, and other personal records. Therefore, security features are needed to 

secure user records from others. Therefore, it is made a record encryption 

application using 2 methods, namely the AES (Advanced Encryption Standard) 

method and the Beaufort Variant method on the Android operating system.  

This AES method is a block cipher algorithm using permutation and 

substitution systems (P-Box and S-Box) not with Feistel networks as block ciphers 

in general. While the Variant Beaufort Method itself is one of the classic 

cryptographic algorithms with substitution techniques, the length of the alphabet / 

char allowed in the application is longer than the usual 26 characters.  

Broadly speaking, this application is able to scramble the information in the 

record well enough, so that the confidentiality of user record data is guaranteed. 

In addition, the storage in the database is also the result of encryption and not the 

original text. 

Keyword: Aplication, cryptography, security, Android, Encryption, Decryption, 

Note. 

 
  
  


