BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dengan kehadiran smargshaone (ponsel pintar) bersistem operasi Android
banyak hal yang bisa dilakukan oleh sasyarakat seperti mengakses hiburan,
B baei QI yang dsp i
sasuni dengan kebutuhan, maupin dari file berekstensi APK (dndroid digplication

i ket
Muls bangun di pagi hari ssmpai kembali tidur di mlam harinya,
kir menjadi bagian tidak terpisabkan didalam mewjilani. aktifitas keseharian

= 5 Lafal

anain Wa Ta'ala kedua.
Mengikuti cara yang dilakuki miriad  Shallallabu alaihi wa
saffam,

Berzikir dapat dilakukan setiap saat namun amat penting mengetahui
waklu yang sangat utama untuk berzikic kepada Allah Subhanahy Wa Ta'ala
vakni ; Pertama Usai salat-salat wajib yang lima wakiu (Subuh, Zubur, Asar,
Magrib, dan Isya’) (QS. 50/Qof. 40), Kedua Waktu pagi hari sebelum matahari
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terbit yakni usai salat subuh dan sore hari usai salat asar hingga sebelum datang
magrib (5. /Al Imron: 41), Ketign Setelah matahari tergelincir, usai salat
Zuhur (QS. 20/ Thoha: 130), Keempat Pada waktu malam, terufamao pada
sepertiga malam vang terakhir (QS. 52/Ath-Thur: 48-49), Dalam hal ini bagi

mereka waktu yang paling utama dalam berzikir adalah setelah salat fardu

{wajib) dan setelah melakukan salat sunak

rumusan masalah dari penelitian ini adalah : “Bagaimana Merancang dan
Membuat Aplikasi Zikir Pagi dan Sore Berbasis Android 7",
L.} Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut -



I Aplikasi dibatasi hanya pada zikir pagi dan sore.

2. Aplikasi hanya mampu dijalankan di Android versi 4.0 flce Cream
Sandwich) keatas,

3. Aplikasi hanya menerima masukan berupa sentuhan.

4. Aplikasi hanya mengeluarkan keluaran berupa tampilan, dan bunyi.

L4 Maksod dan Tujuan Penelitian

1.5.1.1 Metode Obse
Dalam tahap ini peneliti membandingkan dengan aplikasi sejenis yang
telah ada di Google Playstore untuk mendapatkan aplikasi vang lebih baik dan

memudashkan pengguna dalam berzikir



1.5.1.2 Metode Studi Pustaka
Mempelajari berbagai buku sumber yang memiliki keterkaiton dengan
analisis, perancangan dan implementasi aplikasi seperti :
l. Mempelajari pemrograman Android dan teknik pembuatan aplikasi dari
buku dan internet vang membahas tentang pemrograman Android.
2. Mempelajari karva ilmiah vang mefiibahas tentang aplikasi Android.

[ pagi dan sore yang diperoleh

jakukan desain sistem

wehart, wser interface (UN),
dan UML (Unified Modeling Language) yong ferdini dari use case diagram,
activity diggram, class diagram, dan sequence diagranm.
154 Metode Implementast
Pada tahap imi dilakukan implementasi rancangan sistem vang telsh
dibuat, Tubapan ini merealisasikan apa yang terdapat pada tahapan sebelumnya



‘sehinggn menjadi sebuah aplikasi yang sesuai dengan yang telah direncanakan.

L55  Metode Testing

Pada tahap mi aplikasi akan divji setelah selesai diimplementasikan
menggunakan komputer dengan software Eclipse Juno dan smartphone Android
Dengan melakukan pengujian dimaksudkan juga untuk mengevaluasi jalannya

program, mencari masalah vang mungkimfimbul dan mengadakan perbaikan jika

Bab ini berisikan analisis terhadap sistem dan perancangan sistem yang
diusulkan.
BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
fardware, software, braimware, diagram pembuatan sistem dengan menggunakan
UML



BAB YV : PENUTUP
yang skan diberikan berdasorkan hasil yang telsh dicapat sehingga dapat
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