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INTISARI 
 

Kehadiran ponsel pintar berbasis android memberikan banyak manfaat 

salah satunya mengakses aplikasi zikir. Zikir merupakan bagian tidak terpisahkan 

dari seorang muslim, berzikir dapat dilakukan setiap saat namun penting 

mengetahui waktu yang utama. Aplikasi zikir berbasis android dapat menjadi 

alternatif untuk menggantikan buku cetak. Tujuan Penelitian ini yaitu merancang 

dan membangun aplikasi zikir pagi dan sore sesuai sunah berbasis Android. 

Penelitian ini menggunakan metode analisis SWOT untuk menganalisis 

masalah yang ada kemudian merancang sistem menggunakan UML dilanjutkan 

dengan merancang antarmuka, membuat aplikasi, menguji aplikasi dan 

implementasi aplikasi. 

Hasil dari penelitian ini yaitu aplikasi mampu membantu pengguna untuk 

berzikir pagi dan sore, aplikasi dapat diakses setiap saat, tersedia fitur audio, teks 

arab, transliterasi, terjemahan dan hadis riwayat pada aplikasi ini, dan aplikasi 

dapat berjalan pada sistem operasi android minimal versi 4.0 namun aplikasi ini 

belum dapat menampilkan notifikasi saat audio diputar. 

 

Kata Kunci:    Zikir Pagi, Zikir Sore, Waktu Zikir, Sunah, Android 
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ABSTRACT 
 

The presence of android-based smart phones provide many benefits one of 

them access the application of dhikr. Zikir is an inseparable part of a Muslim, zikr 

can be done at any time but it is important to know the main time. The android-

based zikir application can be an alternative to replace printed books. The 

purpose of this study is to design and build applications morning and evening 

zikir according to Android-based sunnah. 

This research uses SWOT analysis method to analyze existing problems 

then designing system using UML followed by designing interface, making 

application, testing application and application implementation. 

The result of this research is the application is able to help users to 

berzikir morning and afternoon, the application can be accessed at any time, 

available audio features, arabic text, transliteration, translation and hadith 

history on this application, and applications can run on android operating system 

minimal version 4.0 but this app has not been able to display notifications when 

the audio is playing. 

 

Keyword: Morning Dhikr, Afternoon Dhikr, Time of Dhikr, Sunah, Android 
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