BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Pada era globalisasi sekarang ini_dunia IPTEK (llmu Pengetahuan dan

dan jasa tentunya masih sanga an teknologi, adanya teknologi industri
4.0 sekarang ini sangat membantu terutama dalsm pengelolasn data barung sebagni
salah sam contohnya. Pengelolaan duta barang padn sustu perusahaan memang
sangat krusial dan harus ditangani dengan seksama, karena pada saat ini CV, Global
Mitra Perkasa masih menghitung RAB dan mengelola data barang secara manual
yaitu dengan menggunakan aplikasi Microsefi excel[4]. Hal tersebut menyebabkan
perhitungan RAB dan pengelolasn data barang membutuhkan waktu yvang lama,
I



sering terjadi kekeliruan serta penumpukan dokumen sehingga proses RAB dan
pengelolaan data barang menjadi kvrang akurat. Selain itu, dalam melakukan
perancangan anggaran biaya secara manual menyulitkan CV. Global Mitra Perkasa
dalam menentukan biaya yang ditowarkan. Pada saat perhitungan RAB juga tidak
dapat mencetak sura! penawaran vang dibutuhkan secara otomatis sehingga
membutuhkan waktu yang lama dalam pencetakan surat penawaran.

i k. dapat dilakukan kajian tentang
s an dan penawaran barang,

dah, cepat, serta akurat, Selain itu
knsi tidak akan terjadi penumpukan data. Da
ira otomatis sehingga lebih efisien dan terss
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1.3 Tujuan Penelitian

Dalam penelitian pembuatan aplikasi RAB Apps berbasis website bertujuan
untuk menemukan solusi dari permasalahan vang dihadapi oleh CV. Global Mitra
Perkasu dalam mengelola data barang serta anggarm biava pada suatu proyek
sehingga dalam menghitung RAB dapat dilakukan secara mudah, cepat dan relevan,



1.4 Batasan Masalah
Ada beberapa batasan masalah yang dibuat dalam penelitian diantaranya -
I. RAB Apps ini hanya dapat digunakan oleh CV, Global Mitra Perkasa.
2. Aplikesi ini dirancang dengan menggunakan framework codeigniter.
Sframework  bootstrap,  hahasa  pemrograman  php,  pemrograman
Aavascript, database MySOL dengan

. Membantu CV. Global Mitm
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Bab I. Pendahuloan

I.1. Latar belakang
Menjelaskan tentang dasar atau titik tolak perusahsan  dan
permasalahan yang ada pada perusahaan.

1.2, Rumusan Masalah



Menjelaskan tentang rumusan-rumusan masalah dalam pembuatan
project penelitian.
1.3. Tujuan Penelitian
Memberitahu tentang tujuan dari project pembuatan aplikasi RAB
Apps berbentuk wehsite ya
|.4. Batasan Masalak

. feepal. jelas dan relevan.

2.1, Referensi
Menjelaskan tentang sumber acuan dalam pembuatan tugas akhir
vang merujuk pada jurnal atau buku,

2.2. Landasan Teor
Menjelaskan tentang teori-teori vang digunakan dalam pembuatan
RAB Apps.



2.3, Tips Menulis Tinjauan Pustaka
dan benar.

2.4. Margin dan Spacing
Menjelaskan tentang ketentuan ukuran margin dan spacing dalam
penulisan tugas akhir.

23,

3.2 Analisa Kebutuhan
Menjelaskan tentang kebutuhan-kebutuhan yang ada pada CV.
Global Mitra Perkasa secara fungsional maupun non fungsional.
3.3 Perancangan
Menjelaskan tentang rancangan sistem yang dibuat pada aplikasi
RAB Apps.
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Menjelaskan tentang inti dari pembuak
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