BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Jogia International Heritnge Walk (JIHW) adalah sebuah acara jalan kaki

pendaftaran peserta yang berawal :.: n b | pinte masuk dalam melakukan
pendaftaran tetapi memiliki akhir pengumpulan data pada satu titik Membuat
admin pada divisi admission menjadi tidak efektif dalam mengolsh data dengan
pendaftaran dari berbagai pintu pendafiaran seperti melalui sosial media, web.
email dan ticket box untuk melakukan pendaftaran. Membuat pendaftaran peserta
menjadi tidak efisien diolah dan mengakibatkan banyok data yang bertabrakan.



Maka muncul gagasan untuk membangun sebuah aplikasi pendaftaran berbasis
android untuk menunjang proses pendaftaran peserta dari berbagai penjuru untuk
dapat diclah dalam satu lembar kerja. Dengan aplikasi pendafiaran di Jogja
International Heritage Walk terlebih padn divisi admission, pendafiaran peserta

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas maka dapat dirumuskan

permasalahan dalam penelitian ini adalsh “Bagaimana membangun Aplikasi
Pendaftaran Peserta Berbasis Android Pada Jogja International Herituge Walk™



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :

I.  Aplikasi berbasis website dengan cross-platform yang dapat ditampilkan
pada tampilan mabile




1.5 Manfaat Penelitian
1. Manfaat Bagl Peneliti
Dengan penelitian tersebut peneliti mendapatkan ilmu tentang cara kerja
petugas admission dalam merekap data peserta agar dapat tersusun dengan

data penclitian melalui
pengamatan dan pengindraan dengan peneliti terlibat langsung dalam
kebiasaan divisi admission. Sehingga sistem akan berjalan sesuai yang
direncanakan.



I, Teknlk Wawancara
Jenis wawancara vang akan digunakan adalah wawancora tidak
terstruktur di mana peneliti tidak menggunakan pedoman wawancan yang
telah tersusun secara sistematis dan lengkap untuk pengumpulan datanya.

Pedoman wawancara yang digufiakan hanya berupa garis-garis besar

163 Metode Perancangan

Perancangan pada aplikasi registrasi, penulis menggunakan metode DFD

{Data Flow Diagram). DFD suata model logika data atau proses vang dibuat untuk
menggambarkan:darimana asal data, dan kemana tujusn data yang kelwar dari



sistem, dimana data disimpan, proses spa yung menghasilkan data tersebul. dan

interaksi antara data yang tersimpan. dan proses yang dikenakan pada data tersebut.
4l

Selain itu, perancangsn pada aplikasi registrasi, penulis menggunakan

ik perancangan database. ERD { Enity-

an basis data yang digunakan

odel data semantik sistem.

metode ERD | Entity Relationship Data)

Relationship Dara) adolal

i,dengnn memilik data yang
emudahkan_ untuk membuat

.._..__.___ B SR mmwm -I. i51.

1.6.4  Metode Pengembangan
detode pengembangan yang di gunakan yaitu Metode SPEC. SDLC
wstenny, Develapment Life Cyele, Siklus Hidup Pengembangan Sistem) atau
Systems Life Cycle (Siklus Hidup Sistem), dalam 1 istern dan rekayasy

m-gistem tersehut.
puter atau informasi. SDLC
juga merupakan pola yang dismbil untuk mengembanghan sistem perangkat lunak,
yang terdiri dari tahap-tahap: rencana (planming), analisis (analysis), desain
(dexign), implementasi (implementation), uji coba (testing) dan pengelolaan

{maintemance ). [3]



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematiks penulisan yang digunakan peneliti dibagi menjadi lima bab,
berikut ini adalah uraian dari lima bab tersebut:

BAB I PENDAHULUAN

perancangan favoutimg aplikos
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi spesifikas perangkat keras dan piranti lunak yang dibutuhkan
dalam pembuatan sistem, implementasi sistem vang dibuat, serta evaluasi dari hasil



BAB V PENUTUP

berisi kesimpulan dari hasil pengujian dan analisa serta saran-saran yang
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