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INTISARI 

Jogja International Heritage Walk (JIHW) adalah sebuah acara jalan kaki 

internasional yang diselenggarakan oleh Jogja Walking Association. Acara yang 

mengusung konsep kesehatan, serta penghijauan, pendidikan, komunikasi, 

pariwisata, dan ekonomi. JIHW diadakan selama dua hari di bulan November, 

mengambil rute di daerah Candi Prambanan dan desa Imogiri. Jarak jalan kaki 

adalah 5 km, 10 km, dan 20 km. 

Oleh sebab itu peneliti merancang dan membuat kedalam bentuk aplikasi 

pendaftaran peserta pada Jogja International Heritage Walk. Aplikasi ini 

merupakan aplikasi website yang dapat melakukan cross-platform pada tampilan 

mobile atau smartphone yang memberikan fungsi untuk mempermudah peserta 

dalam pendaftaran untuk jalan kaki. 

Dalam aplikasi ini terdapat informasi mengenai Rute jalan kaki yang akan 

ditempuh, fasilitas yang akan diberikan dari pihak Jogja International Heritage 

Walk, pemilihan system pembayaran yang dibedakan sesuai kebutuhan, validasi 

peserta dalam pendaftaran, dan memberikan informasi kepada peserta mengenani 

jalan kaki 

Kata kunci Android, Pendaftaran, Jogja International Heritage Walk, Jalan Kaki 
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ABSTRACT 

  Jogja International Heritage Walk (JIHW) is an international walking event organized by 

the Jogja Walking Association. The event that carries the concept of health, as well as greening, 

education, communications, tourism, and the economy. JIHW was held for two days in November, 

taking a route in the area of Prambanan Temple and Imogiri village. Walking distance is 5 km, 10 

km, and 20 km. 

Therefore, researchers design and make into the application form of participant 

registration on Jogja International Heritage Walk. This application is a website application that 

can perform cross-platform on the mobile display or smartphone that provides the function to 

facilitate the participants in the registration to walk. 

In this application, there is information about walking route that will be taken, the facilities 

will be given from the Jogja International Heritage Walk, the selection of differentiated payment 

system as needed, validation of participants in registration, and provide information to participants 

dare to walk 

 

Keywords: Android, Registration, Jogja International Heritage Walk,  Walk


