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INTISARI 
 

Perkembangan e-commerce membawa banyak perubahan terhadap sektor 

aktivitas bisnis. Perubahan tersebut ditandai dengan adanya sejumlah upaya dari 

sektor aktivitas bisnis yang semula di dunia nyata (real), kemudian 

mengembangkan ke dunia maya (virtual). Di Kabupaten Cilacap, bisnis penjualan 

sembako sudah mulai diminati oleh masyarakat sebagai mata pencaharian mereka. 

Demikian juga halnya dengan salah satu toko di desa Kawunganten 

Kabupaten Cilacap yaitu Toko Sahabat. Toko Sahabat adalah salah satu toko yang 

bergerak dalam menjual kebutuhan sehari hari seperti sembako, sabun, susu, 

makanan ringan, alat tulis, dan kebutuhan pokok lainnya. Namun karena banyaknya 

persaingan di desa tersebut membuat sang penulis ingin meng-upgrade agar proses 

transaksi penjualan di Toko Sahabat menjadi lebih efektif dan efisien. 

Berdasarkan realita tersebut maka perlu adanya solusi untuk pemecahan 

masalah, yaitu dengan membuat website e-commerce. Dengan adanya website e-

commerce pelanggan bisa melakukan pembelian dan pemesanan secara online 

tanpa harus mendatangi tempat. Disisi lain pelanggan atau konsumen juga bisa 

melihat harga terkini barang yang ingin dibelinya. Sistem ini dapat memberikan 

kemudahan bagi customer dan administrator dalam melakukan transaksi pembelian 

dan penjualan. 

 

Kata Kunci: Internet, Website, E-Commerce, Data Pemesanan 
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ABSTRACT 
 

The development of e-commerce brings many changes to the sector of 

business activity. The changes are characterized by the effort of the sector of 

business activity in the real world initially, then developed into a virtual world. In 

Cilacap regency, businesses have started selling groceries in demand by the public 

as their livelihoods. 

Similarly, one of the shops in the village Kawunganten Cilacap namely Shop 

Sahabat. Sahabat store is one store that specializes in selling daily needs such as 

food, soap, milk, snacks, stationery, and other basic necessities. However, because 

of the competition in the village makes the writer wants to upgrade in order to 

process sales transactions in shop Sahabat become more effective and efficient. 

Based on the reality then need for a solution to solving these problems is to 

make website e-commerce. With the website e-commerce customers can make the 

purchase and ordering online without having to go to a place. On the other hands 

customers or consumers can also see the latest price goods he wanted to buy. This 

system can provide simplicity for customers and administrators in the transaction 

of purchase and sale. 

 

Keywords: Internet, Website, E-Commerce, Data Booking 


	SAMPUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

