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INTISARI

Makanan khas Indonesia adalah suatu pencerminan dari beragamnya
Budaya dan menjadi sebuah ciri tersendiri dari setiap daerah di Indonesia. Di era
modern ini tidak sedikit masyarakat kita yang menggemari hobi membuat
Makanan khas dari daerahnya, hal ini dapat kita lihat dari munculnya acara
televisi yang Temanya memasak Makanan khas Nusantara. Namun seiring dengan
perkembangan media informasi yang sangat pesat maka banyak pula makanan
asing yang hadir di Indonesia sehingga memudarkan informasi mengenai masakan
kuliner asli Indonesia.

Pada Skripsi  Ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba membuat suatu teknologi informasi untuk
dapat mengembangkan informasi tentang makanan tradisional yang ada di
Indonesia. Menggunakan metode pengembangan Waterfall. Melakukan
perancangan model proses menggunakan UML dan ERD, perancangan database,
perancangan interface dan relasi antar tabel.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype base-on Android “Teknologi
Informasi Masyarakat”, yang ditujukan untuk memberikan informasi serta letak
provinsi dari suatu makanan tradisional yang ada di Indonesia.

Kata-kunci: Teknologi informasi, aplikasi android, informasi.
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ABSTRACT

Indonesia's unique food is a reflection of the diversity of cultures and a distinctive feature
of every region in Indonesia. In this modern era, not a few of our people who like to create a
hobby of a typical food from the region, this can be seen from the emergence of television shows
that the theme of cooking typical food archipelago. But along with the development of information
media is very rapidly so many foreign foods are present in Indonesia so that the information about
the cuisine culinary native Indonesia.

In this thesis, researchers try to analyze the issues of existing problems, and try to make
an information technology to be able to develop information about traditional foods that exist in
Indonesia. Using Waterfall development method. Performing the process model using UML and
ERD, database design, interface design and relationships between tables.

The resulting -application takes the form of a prototype base-on Android "Community
Information Technology", aimed at providing information and the location of the province of a
traditional food-in Indonesia.

Keywords: Information Technology, android apps, information
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