BAB1

PENDAHULUAN

menjangkau pasar yang lebih luas.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas,penulis menyusun skripsi dengan
judul “Website Untuk Penjualan dan Pemasaran pada Natural Adventure"sebagai
solusi atas permasalahan yang telah dijabarkan. Penelitian ini diharapkan mampu



menghasilkan sebuah webite dengan fitur penjualan yang memudahkan bam
pemilik usaha dan juga untuk konsumen. Disamping it dengan keberadaan
website ini masyarakat bisa mengenal lebih jouh dengan Natural Adventure
melalui informasi vang mudah di akses dengan koneksi internet.

b. Member, dopat melihat, memesan, dan mersbah profil sebagai
member.

¢. Konsumen, atau pengunjung hanys dapat melihat produk dan
mendaftar sebagai member.



‘2. Input data yang di masukan melalui keyboard.

3. Pembayaran transaksi dilokukan secara offfire, dimana  konsumen
melakukan transfer secars manual pada nomor rekening bank yang

1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini dibarapkan mampu memberikan manfaat kepada beberapa

pihak, antara lain:



I. Bagi Mahasiswa:
a) Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan ke dalam
aplikasi nyata secara prakii§hguna membantu dan mendukung
apan ilmu di dunia nyata.
ogi komputer dalam lingkup aplikasi desktop.
ferensi untuk penelition selanjutnya,
Bagi Toko Natural Adv

) Dapat meningkatkan penjuafan prody

i barang-barang yang ingin
diinginkan di
¢) Mempermudah pemilik dalam melakukan pengecekan data penjualan
per periode, dan pemesanan barang.
Lo Metode Penclitian
Agar memperolehdata vang benar, relevan dan terarah, maka di perfukannya
metode yang tepat untuk penyusunan skripsi ini di antaranya:



Lol Teknlk Pengumpulan Data
I. Metode Wawancara
Penulis melakukan wawancarn langsung dengan pemilik Natural
Adventure untuk mendapatkan informasi yang bener dan akurat.
2. Metode Observasi

untuk di jadikan referensi yang bersifat tee
snunjang laporan yang berkaitan dengan topik yang di ambi

2. Analisis Sistem
Menganalis data yang telah didapat dari hasil penelitian dengan
analisis PIECES untuk diukur efektifitas dan efisicnsi kinerja sistem yang
dibuat



1} Kebutuhan Fungsional (Functional Reguiremen)

Kebutahan fungsional adalah jenis kebutuhan yang berisi proses-
proses apa saja yang nantinya akan dilakukan oleh sistem contohnya -
a) Mengelol data barang, data laporan, dan data member.

b) Penginputan data barang yanglkan di promosikan.

Diagram (DFD) dan Entity Relationship Diagra

1.6.4 Built and Coding
Pada tshapan ini coding merupakan unsur yang sangat penting dan
pembuatan sistem informasi penjualan. Implementasi dari perancangan sistem



informasi penjualan dan pemasaran berbasis website menggunakan bahasa
pemrograman HTML. PHP dan MySQL sebagai database-nya.
1.6.5 Pengujlan

Pada kegiatan ini ada beberapa ha yang dilakukan dalam pengujian sistem

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori vang digunakan oleh penulis sebagni
dasar penelitian dan menjelaskan gambaran umum objek penelitian dalam
menyelesaikan pembuatan sistem ini.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Menjelaskan dan meguraikan gambaran umum perancangan website sebagai
media promosi dan sistem informasi penjualan di toko Natural Adventure, serta
analisis dari penelitian yang dilakukan dan perancangan sistem atau aplikasi yang.
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