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MOTTO 

 

Kita cuma bisa hidup sekali saja didunia ini, tetapi jika kita hidup dengan benar, 

sekali saja sudah cukup. 

Yang penting bukan berapa lama kita hidup, tetapi bagaimana kita memaknai 

hidup ini. 

Nasehat yang baik tidak pernah datang terlambat. 

Jika kita tidak bisa menjadi orang pandai, maka jadilah orang yang baik. 

PENGALAMAN adalah sebutan yang diberikan orang sukses pada apa yang 

sering dikatakan sebagai 'kegagalan'. 

"Kondisi KEPEPET adalah MOTIVASI terbesar di dunia!" 

HARUS BISA!!! 
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INTISARI 

Fasilitas informasi dengan menggunakan teknologi internet menjadi salah 

satu manifestasi dari perkembangan teknologi informasi. Teknologi ini dapat 

membuat presentasi yang dinamis dan interaktif, dalam hal ini situs atau website 

sebagai media untuk menyampaikan informasi dan promosi.  

Natural Adventure adalah salah satu toko yang menyediakan berbagai alat 

perlengkapan camping di Jogja, dengan adanya teknologi internet tentunya akan 

sangat membantu sekali dalam hal pemasaran dan penjualan produk yang di 

tawarkan, karena setiap informasi yang akan diberikan kepada konsumen bisa 

lebih cepat, akurat, dan tentunya dengan biaya yang terjangkau.  

Dengan di buatnya website penjualan dan pemasaran ini penulis dapat 

membantu penjualan dan pemasaran pada Natural Adventure situs penjualan alat 

camping terpercaya. 

 

Kata Kunci : Website, E-Comerce, Shopp, Sale, Promotion 
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ABSTRACT 

Facility of Information by using internet technology become one of 

manifestation of information technology development. This teechnologi can create 

dynamic and interactive presentasions, in this case the site or website as a 

medium to convey information and promotion.  

Natural Adventure is one of the shops that provide various camping 

equipment in Jogja, with the internet technology will certainly be very helpful in 

tearms of marketing and sales of product on offer, because any information will 

be given to consumers can be faster accurater, and of course at an affordable 

cost.  

With the making of this sales and marketing website the author can help 

sales and marketing on the Natural Adventure site selling the camping tool 

reliably. 
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