BAB 1
PENDAHULUAN
11 Latar Belakang

Benteng VREDERBURG menjadi salah satu bangunan bersejarah cagar
hunnys bangunan ini menjads
salah satu teppiel wisii yafip digemari oleh banvak Wisatawan lokal maupun

iuluk oleh dinas piriwisata kota DIY

budaya yang dimilikieleh kota Yog¥ukarta, tiaj

ariwisataan
DIY Tahun 2014, memuat data kepaciwisataan DIY seperti |
isatwan, wisniawan yang menggunskan jasa akomodasi, 18
‘ | wisata, sarans penunjang wisata, jumlali Pendg
tuh (PAD) sektor pariwisata dan lain sebagainyd, pengunjung obye

dam museum DIYyang meliputi wisata alam,
. - g wissiAuRN ik 132 obyek
wisa 1 SR ERRIRRRRAR RS SRRt /i (ABERORRRES k& obyck — obyek
wisat tersebut sebanyak 72617 orang, sedanghkin wisatawan lokal mencapai
16.774.235 orang, sehingga fotal ‘235 orang per tahun.
Wisatawan lokal maupun mancanegara dapat menikmati bangunan ini
bukan hanya sebagai bangunan s yang memiliki nilai sejarah, tetap
bagaimana bangunan ini bisa menjadikan para wisatawan yang datang maupun
vang tidak sempat mengunjungi langsung agar bisa meagetahul tentang
arsitektur dan gambaran luar dalam bangunan secarn wiseal digitel, dengan



peran yang  dijadikan media publikasi dan dokumentasi sehingpn para
wisatawan bisa mendapatkan gambaran sebagai acuan sgar wisatawan datang
dun mengunjungi situs sejarah di Yogyukana, [10]

1.2 Rumusan Masalah

interaktif’ Dengan menggunakan metode Timelapye, Hyperfopse, 2D dan 3D

untuk penerapan informasi untuk diaplikasikan kedalam bentuk viseal digital,



1.5 Metode Penelitian

Metodologi pelaksanaan vang dilokukan selama pembuntan skripsi ini,
meliputi ;
1.5.1 Pengumpulan Data
L5.1.1 Observasi

1.5.2.2 Perancangan
Video akan dibuat setelah proses perancangan selesai. Video ini akan

dibuat pada platform komputer dengan spesifikas: yang diperlukan.



1.5.2.3 Ujicoba
Video yang aksn dirancang sebelumnya akan diuji. Apaksh vides ind
mampu menyediokan informasi yang tepat bagi pengguna, Jika belum maka akan
dilakukan perbaikan setelah presentasi dilakukan.

1524 Implementasi

rumusan masalah, batasan masalah, mjuan penelitian, manfaat penelitian,metode
penelitian dan sistematika penulisan laporan penelitian.
BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab Landssan Teori merapakan tinjouan pustaka, menguraikan teon-teon
yang mendukung judul, dan mendasari pembahosan secars detail. Landasan teori



dapat berupa definisi-definisi atay model vang langsong berkaitan dengan {lmu
ot masalah vang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang tools wtau

saftware.

BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

sebaiknya basil penelitian juga dibandingkan dengan hasil penelitian terdahula

yang sejenis stau keadann sebelumnya.



BABY PENUTUP
Berisi kesimpulan dan sarun. Kesimpulan dapat mengemukakan kembali
masalah penelitian (mampu menjawab pertinyaan dalam rumusan masalah),
menyimpulkan bukti-bukti yang diperoleh dan akhirnya menarik kesimpulan
apakah hasil yang didapat (dikerj untuk digunakan. Penulis tidak
ticlak terdapat dalam hasil
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