BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Gunung Merbabu adalah gunung api vang bertipe Strato yang terletak

informasi dari setiap posnya. Dan dengan adanya virtual towr ini, pendaki yang
kurang mengetahui pengetahuan pendakian dapat menikmati keindahan jalur
pendakian gunung merbabu via selo sehingga dapat meminimaliris kecelakaan

dalam pendakian gunung,



Dengan latar belakang masalah tersebut, maka dalam penulisan skripsi ini
penulis akan merancang aplikasi virtwal tour 360 degree dan mengambil
judul *Aplikasi Tour Jalur Pendakian Gunung Merbabu via Selo
Menggunakan Virtual Reality 360 Degree Berbasls Webslte™ harapannya
dapat membantu para pendaki yang ingin menikmati keindahan jalur pendakian
gummg merbabu via selo walau belum $émpat datang langsung ke lokasi dan
a pendaki yang ingin
akian yang cukup.




1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan lstar belakeng vang telah dwraikan sebelumnyn. maka

aplikasi tour jalur pendakian Gunung Merbabu via Selo mengpunakan virtual
reality 360 degree berbasis wehgite?

fi. Data foto panorama 360 derajat yang digunakan diperoleh dan Jalur
Pendakian Gunung Merbabu via Jalur Selo.

7. Resolusi masih menggunakan resolusi komputer peneliti vaitu 1366 x 768
pixel karena aplikasi masth bersifat pribadi.
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Maksud dan Tujuan Penclitian
Maksud dari penelitian ini adalah:

Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program Strata | Teknik
Informatika STMIK Amikom Yogyakarta

Tujuan dari penelitian ini adalah:




L5 Manfaat Penelitian
Berdasarkan permasalahan yang ada diatas, maka manfaat dari penelitian
I. Bagi peneliti, untuk memperoler gelar Sarjana Komputer pada Universitas

Merupakan metode pengumpulan dengan cara melakukan pengamatan
terhadap aplikas yang mempunyai ciri yang sama.
162 Metode Analisls

Kebutuhan Sistemn.



1.6.3  Metode Perancangan

Dalam pembuatan aplikesi tour virtual reality ini peneliti awalnya
mengumpulkan data dari basecamp pedakian gunung merbabu via selo, kemudian
melakukan tahap pra produksi yaitu mengambil foto 360 derajat di jalur

BAB II : LANDASAN TEORI
Bab ini berisikan penjelasan dasar dari virtual reality sertn sistem
perangkat lunak dan keras yang dipergunakan.



BABIII : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini memaparkan tentang sejarah singkat serta berbagai informasi
tentang virtual reality. perancangan konsep foto panorama yang terdiri dari pra
produksi, pengambilan data serta folo panotama, produksi, dan pasca produksi.

BAB IV : IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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