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PENDAHULUAN

gam bahasa dserah, bahasa ssngatlah penting, ka
hingga kad: hﬂlllhmﬁjmgmlitunmk herkomuni

KomLnika .l terutama dﬁ]ﬂﬂl berinteraksi ﬂ]m | ' i' i
a F B herfisaxi di . kem: yan dalan hldnng

sangat cepat. Teknologi fersebut sangal asf untuk membantu dan
menunjang aktivitas seseorang pa :
oleh terus meningkatnya perkembangan internet dengan sangat cepat yang telah
membawa banyak perubahan bagi manusia di dalam memperoleh informasi
terutama melalui sebuah aplikasi Mobile, di antara banyaknya smartphone yang
beredar pada saal ini ada beberapa sistem operasi yang mendukung seperti Windows
Mobile, Blackberry, Iphone. Android. dan Svmbian. Salah satu sistem operasi yang

kungan, hal tersebut juga diimbangi



ramai diperbincangkan saat ini adalah Android. Android yang merupakan sistem
operasi pada Mobile yang pertama kali di temukan oleh Andy Rubin dan setelah itu
di kembangkan oleh Google, Android merupakan sistem operasi yang berbasis
Linux untuk Smartphone seperti telepon pintar dan computer Table.

bahasa Sumatra Selatan tersebut ke mancanegara, sehingga bahasa Suku Pasermah
nantinya dapat dipergunokan uniuk berkomunikasi agar tidak mengalam
kepunahan karena bahasa asing.



Dengan adanya aplikasi kamus bahasa Suku Pasemah berbasis Mobile yang
merupakan media pembelajaran ini. yang nantinya akan mengartikan bahasa Suku
Pasemah ke dalam bahasa Indonesia, maka aplikasi ini dibarapkan dapat membantu

dan memudahkan para perantau dan luar Suku Pasemah. para pengunjung yang

bahasa Indonesia dan sebaliknya.

3. Aplikasi ini hanya terbatas menampilkan arti kata dalam bentuk aplikasi
Mobile pada sistem operasi Android.

4. Aplikasi ini hanya akan menampilkan teks yang ada pada database.

14 Maksud Dan Tujuan Penelitian



Maksud dan tujuan penelitian dibuat sebagai dasar acuan penelitian yang
dilakukan penulis terhadap masalah yang ada, adapun maksud dan tujuan dari
penelitian ini sebagai berikut

1. Menghasilkan suatu aplikasi vang berfungsi untuk memberikan informasi

2. Membantu melestarikan kebudayaan Suku Pasemah yang hampir punah.

3. Membintu misyaakat luar yang ingin mempelajari bahasa Suku Pasemah.
ifuat Penelitian

yang diharapkan dapat diperoleh dari peneli
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3. Dapat menghemat biaya dan waktu, karena pengguna dapat mencari arti dari
katn — kata dalam bahasa Suku Pasemah dimanapun dan kapanpun di setiap
ada kesempatan tanpa harus membawa buku,

4. Dapat membantu para pengunjung dari luar Suku Pasemah yang ingin
berwisata,



5. Penulis dapat menvelesaikan studi S] dan mendapatkan gelar Sarjana
Komputer dari STMIK Amikom Yogyakarta.

1o Metode Penelitian

Metode penelitian yang di punakan dalam penyusunan skripsi ini adalah

langsung dengan orang — orang yang berkompeten dan dapat menjadi
sumber dalam pengumpulan data untuk kemudian bisa di dapatkan
informasi yang di perlukan dalam penyusunan skripsi.

Lo.l Metode Anallsls



Di dalam metode analisis ini, untuk mengidentifikasi masalah yang ada,
maka penulis menggunakan metode analisis SWOT agar mendapatkan analisis
vang dapat memaksimalkan kekuatan, peluang serta meminimalisasi kelemahan
dun mencegah adanva ancaman di dalam perancangan aplikasi. Selain itu, untuk
mempermudah dalam menentukan kebiifuhan secara lengkap, maka analisis

1.6.5 Metode Testing

Dalam metode ini dilakukan proses pengujian menggunakan metode Black-
b, Black-bax testing dilakukan untuk mengetahui apakah program yang dibuat
sudah sesuai dengan kebutuhan fungsionalnya, Pengujisn dilakukan pada fungsi
sistem, kesalahan antar muka, ataw kesalahan kinerja sistem. Testing yang



dilakukan adalah dengan menjalankan aplikasi vang telah dibuat sehingga bisa
terlihat kekurangan dari program.
16,0 Metode Implementast
Pada tahapan ini dilakukan proses penerapan data yang telah terkumpulkan
ke dalam bahasa pemrograman kemputert Balam pengkodean pada masalah ini
| Tool IDE Android Studio atau

Pada bab ini nkan mengurnikan tentang dasar — dasar teori yang akan
digunakan dalam penyusunan skripsi dan tinjsuan pustaka yang berasal dari buku



dun internet yang akan penulis jadikan sebagai bahan scuan dalam membuat
aplikasi Mobile yang menggunakan sistem operasi Android.

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Di dalam bab ini berisikan lentang pustaka yang akan di punakan penulis
sebagai acuan dan bahan dalam pembuatan skripsi.
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