BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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karakter 3D sehingga mempercepal proses animasi karena dengan Ricwing
yang mudah digunakan akan mempercepat proses produksi.

Dalam proses Riggimghisa juga memakan waktu yang lebih lama jika
menggunikan Rigging secara manual, Berdasarkan masalah diatas, skopsi ini



i mudah
proses pembuatan Rigging bisa lebih
Imana cara agar pros
mem
dan cepat

r 30 manusia.
uniuk proses Rigeing karakter
bisa mempermudah



1.5 Manfaai Penelltian
Bagl Penulls
didapat selama mengikuti pendidikan, khususnya dalam bidang multimedia dan

L 1.1 Metode Oy

Penulis melakukan observasi dengan cara melihal dan mempelajari video



L.o.1.2 Metode Studl Literatar

Mengumpulkan data yang berhubungan dengan Rigging dan permasalahan
yang dibahas dengan memanfaatkan fasilitas intemet seperti membaca artikel di

1.6.1.3 Metode Studi Fu

karakter manusia menggunakan Rigifi Addon
1.6.3.2 Pra Produksi
|. Perancangan Desain Karakter

2. Pengumpulan Bahan Tekstur



1.6.3.3 Produlksl

1. Membuat Model Karakter

. Madeling

b. Texturing

Pada penelitian ini Testing dilakukan dengan membuat beberapa pose dan
sebuah animasi pada model karakter manusio. Untuk melihat apakah Rigging
— s et dianiasi



1.7 Sistematika Penulisan
Untuk memperjelas pembahasan, leporan ini disusun dengan sistematika
sebagat berikut :

1.7.1 BABI: PENDAHULUAN

1, metode penelitian

bab ini menjelaskan mengenai teori y2

1.7.5 BABV: PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
1.7.6 DAFTAR PUSTAKA

Beristkan daftar referensi dari buku, jumal dan website internet.
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