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INTISARI

Kota Palu merupakan Ibukota Provinsi Sulawesi Tengah. Pembangunan-
pembangunan infrastruktur sedang di lakukan untuk membangun kota palu
khususnya dalam bidang Pariwisata, masih banyak wisata-wisata di Kota Palu
mempunyai daya tarik tersendiri tetapi belum terekspos ke kalangan luas.

Wisata-wisata di Kota Palu seperti wisata Bahari, Kuliner dan Adat Istiadat
memiliki nilai jual yang cukup tinggi bagi para wisatawan asing maupun lokal.
Dengan perkembangan teknologi mobile yang sangat pesat dan hampir semua
kalangan masyarakat mempunyai Gadget.

Oleh karena itu aplikasi ini dapat membantu meperkenalkan wisata-wisata
yang ada di Kota Palu cukup melalui Gadget sehingga wisata-wisata di Kota Palu
dapat dikenal oleh wisatawan-wisatawan asing maupun lokal dan dapat menambah
pemasukan daerah kota Palu melalui Wisata-wisatanya.

Kata Kunci : Informasi, Pariwisata, Android
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ABSTRACT

Palu is the capital city of Central Sulawesi Province. Infrastructure
developments being undertaken to build the city hammer especially in the field of
Tourism, there are many tours of Palu city has its own charm, but has not been
exposed to a wide circle.

Tours of the city of Palu as Marine tourism, culinary and Customs has a
sale value high enough for foreign and local tourists. With the development of
mobile technology is very rapid and-almost all societies have gadget

Therefore this application can help introduce the tours in the city of Palu
enough through the gadget so that tours of the city of Palu can be known by foreign
tourists as well as local and can increase local income through Travel Palu city-
tour.

Keyword : Information, tourism, android
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