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INTISARI

BIANG BOLA merupakan toko yang menyediakan barang berupa
perlengkapan olahraga di bidang sepakbola. BIANG BOLA masih memiliki
sedikit pelanggan baik di dalam maupun di luar kota Klaten, BIANG BOLA
masih menerapkan prosedur belanja manual atau pelanggan langsung datang ke
toko tersebut. Untuk meningkatkan penjualan dan menjangkau pasar lebih luas
maka BIANG BOLA ingin menjual produknya secara online. Selama ini BIANG
BOLA mempunyai rencana membuat toko online sendiri.

Pada skripsi ini saya mencoba untuk. menganalisis dan merancang
pembuatan Toko online berbasis web. Metode yang di gunakan dalam skripsi ini
adalah metode RUP dengan menggunakan bahasa pemograman MySQL dan PHP
(Hypertext Prepocessor). Hasil penelitian yang di buat ini dapat menjadi media
promosi, membantu meningkatkan penjualan dan menekan biaya operasional bagi
toko.serta mempermudah konsumen dalam melakukan proses pemesanan dan
pembayaran suatu produk karena dilakukan secara online.

Aplikasi yang dihasilkan adalah Toko online berbasis website, yang
ditujukan untuk pemilik Toko BIANG BOLA untuk memudahkan pelanggan
dalam mengakses dan membeli produk Toko BIANG BOLA.

Kata Kunci : Sistem Penjualan, Toko Online, Aplikasi.
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ABSTRACT

BIANG BOLA a store that provides goods such as sports equipment in the
field of soccer. BIANG BOLA still have few customers both inside and outside the
town of Klaten, BIANG BOLA still apply the procedure manual or direct
customers come into the store. To increase sales and reach a broader market then
BIANG BOLA want to sell their products online. During BIANG BOLA have
plans to create its own online store.

In this thesis, | tried to analyze and design the manufacture of a web-based
online store. The method used in _this thesis is the method of RUP using MySQL
and PHP programming language (Hypertext Prepocessor). The results of this
research are-made can be a media campaign, helping to increase sales and
reduce operating costs for shops and consumers in the process of booking and
payment of a product because it is done online.

The resulting application is a web-based online store, which is aimed at
owners Store BIANG BOLA to enable customers to access and purchase products
Stores BIANG BOLA.

Keywords: Sales System, Online Store, Applications.
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