BAB 1

PENDAHULUAN

‘Hubungan kerjasama sntar negara di ASEAN gt hir
R R R o w ASEAN. tidak uput dalany kehi
shagian misyarakat Indonesia. Dalam dunia pendidikan, ASEAN m

tk siswa-

kehidupan manusia adalsh, ekng abile 2 teknologi mobile di
Indonesia di dominasi oleh usia 18-24 tahun sebesar 50% [1], Teknologi mobile
berkembang dengan berbagai macam sistem operasi diantaranya Android,
i0S.RIM, Symbian, Microsoft dan lainnya. Duri data statistik yang ada, di
Indonesia pengguna teknologi mobile bersistem operasi Android merupakan yang

paling banyak diminati[2].



Dengan tingginya inovasi teknologi mobile setiap tahun oleh para
pengembang, membuat pemanfastan mobile tidak hamya sebatas sebagai alat
komunikasi. Berbagai kemajuan aplikasi turut memfasilitasi dan mengembangkan
fungsi dalam pengounaan teknologi mobile. Salah satu fungsi dalam dunia
Aplikasi YUMA (¥ilk Mengenal /ASEAN) Sebigai Media Pembelajaran dan

Informasi L5 i il Sekolah Menengah

A m]]ﬂi

2. Bagaimana mengimplementasih, : i
lﬂﬂhﬁl‘im‘m dan Informasi Tents N “h “AN Berbasis Mohile untuk ngm

13 Batasan Penelltinn

Adapun batasan penelitian vang ditetapkan oleh peneliti, sebagai berikut;



I.  Aplikasi ini dapat dijalankan Eﬁmﬁﬂﬂpﬁh”ﬂhﬂﬂ&nmﬂmedmgm
OS Android versi 4.0 (fee Croam Sandwich) dan versi setelahnya dengan

minimal resolusi layar 4 inches.
2. Materi ASEAN yang digunukan terdapat pada Sekolah Menengah Atss

3. Membangun aplikasi berbasis mobile sebagai sarana penunjong dalam
tingkat Sekolah Menengah Atas (SMA).



4 Membangun aplikasi berbasis mobile yang memberikan informasi
mengenai hymne, lagu kebangsaan dan tempat wisata dari masing-
masing negara ASEAN.,

secara langsung maupun tidak langsung wang berkaitan dengan ASEAN,

pemrograman aplikasi mobile dengan sistem operasi Android mwupun objek
terkait.



1.52  Metode Analisls Sistem
Metode Analisis Sistem yang digunakan untuk membangun aplikasi

YUMA meliputi Analisis Kebutuhan Sistem dan Studi Kelayakan.

Mﬁﬂdﬂ Pen -_ 1 ' . J 1 m
meliputi metode pengujian . l_.'.. ABlackh exting) dan pengujian  kode
program ( Whitehox Testing) dan Perfamance Testing.



1.0 Sistematika Penulisan

Penulis memberikan sistematika berdasarkan bab-bab vang berrutan
berdasarkan pokok-pokok permasalahannya untuk mempermudah penyusunan
dalam penulisan penelitian yaitu sebagai berikut:




BABIV  : PEMBAHASAN dan IMPLEMENTASI
Bab ini berisi implementasi dan perancangan sistem aplikasi yang
diinginkan dan menjelaskan tentang sistem yang dibuat tentang mekanisme
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