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INTISARI

Indonesia merupakan salah satu negara dari 10 negara yang bergabung
dalam sebuah asosiasi yaitu ASEAN (Asossiation of south east asean nation).
Dalam dunia pendidikan ASEAN merupakan salah satu materi yang disampaikan
dalam pelajaran sejarah untuk sekolah dasar, sekolah menengah pertama maupun
sekolah menengah atas. Bahkan tidak sedikit masyarakat indonesia yang tinggal di
suatu negara bagian dari asean. Sehingga pengetahuan mengenai ASEAN sangat
diperlukan.

Perkembangan teknologi yang semakin pesat mempengaruhi dalam
setiap aspek kehidupan, termasuk perkembangan gadget yang berbasis sistem
operasi Android. Dengan permasalahan yang ada, penulis mencoba untuk
memberikan solusi dalam bentuk sebuah aplikasi YUMA (Yuk Mengenal
ASEAN) berbasis android yang dibuat dengan software Android Studio.

Pembuatan Aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan masyarakat
umum dalam mengetahui informasi mengenai ASEAN. Maupun Siswa-siswi
yang sedang menempuh pendidikan dalam menambah wawasan mengenai
ASEAN.

Kata kunci: Android, ASEAN, sejarah, informasi, pembelajaran
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ABSTRACT

Indonesia is one country of the 10 countries that joined in an association
namely the ASEAN (Asossiation of south east asean nation). In the world of
education ASEAN is one of the material presented in the lessons of history to
primary school, secondary school and upper secondary school. Not even a little
bit of indonesian community who live in.a country part of asean. So knowledge
about ASEAN is very necessary.

The development of increasingly rapid technological influence in every
aspect of life, including the development of gadgets based on Android operating
system. With the existing problems, the author tries to give a solution in the form
of an application YUMA (Let's get to Know ASEAN) based on android made with
Android software Studio.

Making an Application is expected to facilitate the general public in
knowing the information about ASEAN. And Students who are studying in the add
insights into ASEAN.

Keywords: Android, ASEAN, history, information, learning.
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