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INTISARI

Sebuah informasi akan lebih jelas ketika ditampilkan melalui media
gambar, teks, audio, video dan animasi untuk membantu interaksi antara manusia
dan komputer, sehingga informasi yang disajikan akan menjadi lebih jelas dan
menarik.

Penulis membuat video animasi 2D proses metamorfosis pada katak di
SDN Percobaan 3 Yogyakarta dengan menggunakan teknologi multimedia,
sehingga bisa menjelaskan semua hal yang berkaitan dengan metamorfosis pada
katak melalui animasi, suara, video-dan teks yang mudah dipahami bahkan oleh
anak-anak.

Dalam _pembuatan video animasi 2D proses metamorfosis pada katak
hanya membahastentang metamorfosis pada katak saja, sehingga dapat digunakan
untuk membantu proses pembelajaran anak.Adobe After Effect sebagai software
utama, serta Adobe Premiere Pro dan Adobe llustrator sebagai software
pendukung. Media Ini sebagai alat yang dapat memudahkan siswa untuk
memahami materi yang diajarkan.

Kata Kunci: Multimedia, Metamorfosis pada katak.
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ABSTRACT

An information will be more clear when it displayed through media image,
text, audio, video and animation to help the interaction between human and
computer, so the information will be presented more clear and interesting.

Writer create 2D animated video of metamorphosis on frog in SDN
Percobaan 3 Yogyakarta use multimedia technology,so it can explain everything
that related to the metamorphosis on frog through animation, sound, video and
text easily to understan even by children:

In 2D animated video creation of process of metamorphosis on frog just
discuss about metamorphosis on frog, so it can be used to help children on
learning process. writer use Adobe After Effect as the main software and use
Adobe Premiere Pro and Adobe llustrator as supporting softwares. The writer
hope this media can be used as a tool to make student's learning process more
easly to undertsand.

Keywords: Multimedia, Metamorphosis on frog
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