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INTISARI

Pada tulisan ini dibahas tentang pembuatan sebuah aplikasi dalam sebuah
handphone. Dikarenakan penggunaan handphone saat ini sudah sebagai salah satu
media komunikasi yang sangatlah umum dijumpai dalam lingkungan dan
masyarakat di sekitar kita. Hubungan komunikasi dapat dengan mudah dilakukan
dengan jarak yang hampir tidak terbatas dengan menggunakan handphone.
Demikian halnya dengan kamus yang sangat diperlukan dalam menterjemahkan
suatu bahasa asing atau bahasa daerah.

Kajian ini bertujuan-untuk merancang aplikasi kamus bahasa Bali —
Indonesia dan Indonesia — Bali untuk perangkat mobile khususnya handphone yang
berbasis® Android. Sehingga hanya dengan menggunakan handphone, pengguna
system dapat menterjemahkan bahasa Bali ke dalam bahasa Indonesia dan
sebaliknya kapan saja dan dimana saja. Hal ini tentu saja dapat menjadi alat bantu
didalam dunia pendidikan khususnya dalam pembelajaran bahasa Bali yang ada di
daerah Bali.

Tahapan yang penulis lakukan untuk melakukan proses pembangunan
aplikasi tersebut meliputi tahapan analisis permasalahan dan kebutuhan,
perancangan aplikasi dan desain antar muka aplikasi, sehingga aplikasi yang
terbentuk menjadi mudah untuk digunakan dan memiliki fungsi yang optimal
dalam menterjemahkan bahasa.

Kata Kunci: Kamus, Bahasa Bali, Eclipse, Android.
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ABSTRACT

In this paper discussed about making an application in a mobile phone. In
because the use of mobile phones today is already as one of the communication
media that is very common in the environment and society around us.
Communication relationships can be easily done with an almost unlimited distance
using a mobile phone. So it is with a dictionary that is needed in translating a
foreign language or a regional language.

This study aims to design a dictionary application language Bali -
Indonesia and Indonesia - Bali for its mobile device specifically Android-based
mobile phones. So just by using mobile phone, user system can translate Balinese
language into Indonesian and its reverse anytime and anywhere. This of course can
be a-tool in the world of special education in learning Balinese language in the
area of Bali.

Stages that the authors do to perform the application development process
includes the stages of problem analysis and needs, application design and interface
design applications, so that the application formed to be easy to use and have the
optimal function in translating the language.

Keywords: Dictionary, Balinese Language, Eclipse, Android
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