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1.1 Latar Belakang

Konsep pendidikan pada anak memerlukan perbatian vang khusus,
pergantion kurikulum, perkembangan teknologi menjadi tantangan tersendin
ing tepat untuk mendukung konsep
BBnciogi di berbagai hidang,

ung lebih tertank pada
lajar apalagi kegiatan
uraian masalsh dintas,
dibutuhkan inovasi media | - aru yang lebih interaktif untuk
memperbaiki media pembelajaran yang sudah ada, sehinggn dopat menarik
perhatian den menmgkatkan minst onak dolam belajar. Untuk mempermudah dan
mengefektifkan dalam pembelajaran oleh muou kepada siswanva dan orangiua
kepada anaknya, penulis mencoba mencari solusi dan persoalan diatas dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis multimedia sebagai
penginng pembelajaran parn peserta didik.




Perancangan Pembelajaran Media Interaktif menggunokan metode
Motion Graphic ini merupakan salah satu dari sekian banyak cara untuk
mempermudah para siswa dalam mengikuti pembelgjaran terlebih lagi ketika
proses belajar mengajar masth menggunakan sistem “Daring” seperti sekarang ini.
Banyak dari siswa yong kurang mendapal penjelasan materi dari para guru,
kebanyakan dari guru tersebut hanya
soal lewat pesan ke Whatsapp orang {ui pars siswn lalu sisanyn penjelasan materi
disershkan ke o nosigNRRI DRI, - Pembelsjaran Media

engirim materi yang disertai dengan soal-

i kepada siswa
dak jenuh dengan  model

urut Jim Marteney, generasi manusia digolongka

wdalsh Digital Natives (Generasi Z)
ekurang. Ansk-anak yang lahir pada era ini
arty tsi melalui media virtual. Diperiukan, inovasi

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belokang yang telah dikemukakan, maka dapat
dirumuskan masalah sebagai berikut :
|. Bagaimana mengembangkan media interaktif berbasis multimedia pada SD
Negeri | Semanding, Jenangan, Ponorogo”
2. Apakah media interaktif berbasis multimedia layak digunokan dalam
pembelajaran di 5D Negeri | Semanding, Jenangan, Ponorogo?




1.3 Batasan Masalah

Berdasurkan perumusan masalah diatas. maka perlu membuat batasan
masalah agar penelitian lebih fokus dan terarah. Adapun batasan masalahnya
antara lain:

I. Objek penelitian ini adalah SD Negeri | Semanding. Ponorogo. Dengan
subjek penelitiannya yaitu murid kelas V 5D Negeri | Semanding,
Jenangan, Pod DFOZD.

2. Pokok pembuahasan vt

ak pada Manusia.
ngan media pembelajaran ini

: ) '_1.'-'.-:" ﬂjﬂ' mengﬂjm'

berikut:
a. Bagi Objek Penelitian
I. Sebagni alat bantu siswa agar lebih mudah untuk memahami materi
yang diajarkan.
2. Meningkatkan antusiasme siswn karena kegiatan belajor akan lebih
menyenanghkan.
3. Membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran.



4, Memotivasi gure untuk lebih memanfaatkan media pembelajaran yang
lebih menarik.
b. Bam Universitas Amikom
Sebagai masukan kepada pengajar agar kegiatan belajor mengajar
menjadi lebih menarik dan kreatif sehingga kualitas belajar menjadi lebih

dibutuhkan dalam perancangan aplikasi.
Lo 13 Studi Literatur

Studi Literatur adalah metode pengumpulan data yang dilakukan untuk
mencari referensi teori yang relevan dengan kasus atan permasalahan yang sedang



diteliti, seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet dengan mengunjungi situs-
situs web.
1.o.2 Metode Analisis

Pada penelitian ini penulis melakukan analisis kebutuhan fungsional dan
nonfungsional. Analsis fungsionsl dilakukan untuk menentukan ftr-iur yang

o i Skripsi ini terdin dari lima bab, masing-ma:
it tersendiri. Lim bab terscbut antara lain:
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Bab | ini terdiri dari tujuh sub bab

"'Imm & i

bl.lll;ﬂll :'u! : pernhala}amn interaktif  berbasis
multimedia vang didapat dari buku, jurnal, maupun modul-
masdul kulish, serta berdasarkan pandangan penulis.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab 111 berisi tentang analisis dan perancangan sistem yang
meliputi metode dan perancangan yang akan digunakan



BABIV

untuk mengimplementasikan media pembelajaran interaktif
argan gerak manusia dengan motion graphic.
IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN SISTEM
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