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INTISARI

Motor yang tiba-tiba mogok adalah sesuatu yang lumrah, tidak pandang
jenis maupun umur motor. Jangan beranggapan bahwa jika motor yang masih
baru akan terbebas dari mogok. Jika motor mogok masih tidak jauh dari bengkel
bukan masalah. Yang menjadi kendala adalah saat motor mogok pada suatu lokasi
yang jauh dari pemukiman dan bengkel. Parahnya lagi keadaan juga ikut
memperburuk, seperti hujan deras atau saat malam hari. Namun tidak semua
pengendara motor memiliki kemampuan untuk memperbaiki sendiri motor yang
mogok.

Call bengkel merupakan aplikasi yang dapat digunakan untuk
mempermudah pengendara motor menghubungi bengkel berdasarkan lokasi
terdekat. Aplikasi ini juga membantu bengkel yang terdaftar agar bekerja secara
efisien dengan mengarahkan mereka untuk mendapatkan pelanggan yang berada
didekatnya serta membantu untuk menentukan lokasi penjemputan dengan
menggunakan GPS. Cara kerja aplikasi ini dibangun untuk memudahkan
pengendara dimana cukup memesan montir bengkel dari lokasi dia berada.
Selanjutnya pelanggan akan memperoleh ‘informasi mengenai keberadaan
bengkel, identitas montir dan foto. Selanjutnya petugas bengkel akan datang ke
lokasi motor yang mogok.

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi Call Bengkel
berbasis android. Metode penelitian yang digunakan yaitu waterfall. Implementasi
aplikasi ini dibuat dengan android SDK, Android development Tools, dan IDE
Eclipse. Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan yaitu Java

Kata Kunci: Sepeda Motor, Android, Call Bengkel,Bengkel, Lokasi
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ABSTRACT

Motorcycle suddenly strike was common, regardless of the type and age of
the motorcycle. Do not assume that if the motorcycle is still to be free from
breaking down. If the motor strike is still not far from the workshop is not a
problem. But how if when the motor broke down it's away from workshops. Worse
yet also exacerbate the situation, such as heavy rain or at night. However, not all
bikers know to repair broke motorcycle.

Call bengkel is an application that can be used to facilitate biker contact
mechanic on nearby location. This application also helps workshop registered in
order to work efficiently by directing them to get customers who are nearby as
well as helping to determine the pickup location using GPS. The workings of this
application is-built for easy riders where pretty booked mechanic workshop of the
location. Furthermore, customers will obtain information of the mechanic. And
the mechanic will come to your location.

The purpose of this study was to create an application-based Call Bengkel
android. The research method used is waterfall. Implementation of this
application is made with the android SDK; Android development tools and
Eclipse IDE. programming language used is Java

Keyword: Motorcycle, Android, Call bengkel, Workshop, Location
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