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MOTTO 

 

 Wasting time adalah buang-buang waktu. 

 Keluarlah dari zona nyaman mu. 

 ”Nikmati proses nya karena dalam perjalanan menikmati itu kamu akan 

mengerti bagaimana cara menghadapi dirimu sendiri, dan ingat jangan 

cepat kalah.” – Chiputra Wahyu Aji 

 ”maka apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah 

dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain.” QS Al-Insyirah 94:7 
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INTISARI 

Pembelajaran merupakan sebuah proses atau cara yang digunakan 

seseorang untuk belajar. Salah satu aspek dalam pendidikan agama yang kurang 

dapat perhatian adalah pendidikan dasar membaca Al-Quran. Untuk itu perlu 

penanaman budi perkerti yang luhur dan keimanan yang berdasarkan pada 

tuntunan Allah SWT. Dalam mempelajari Al-Quran diperlukan cara ataupun alat 

bantu yang dapat mempermudah proses belajar tersebut. Dengan memanfaatakn 

perkembangan teknologi kita bisa menciptakan alat untuk mempermudah proses 

pembelajaran Al-Quran tersebut. Salah satu alat yang biasa digunakan adalah 

aplikasi pembelajaran. Aplikasi pembelajaran merupakan sebuah media yang 

dapat digunakan untuk menyampaikan isi materi. 

Pada skripsi kali ini peneliti memanfaatkan perkembangan dari teknologi 

android yang semakin hari semakin bermanfaat untuk kebutuhan dalam bidang 

pendidikan. Pemanfaatan android sendiri sudah sangat banyak digunakan untuk 

membantu dalam memvisualisasikan aspek-aspek kebutuhan manusia dalam 

genggamannya.  

 Tujuan dari pembuatan aplikasi ini diharapkan dapat membantu 

masyarakat dalam mengenal, mampu membaca Al-Quran sesuai dengan hukum 

bacaan, memahami isi kandungan Al-Quran. 

 

Kata Kunci: mobile, android, metode ummi jilid 1 
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ABSTRACT 
 

 

Learning is a process or the way a person uses to learn. One aspect of 

religious education less attention is the education to read the Quran. For it is in 

need of planting and cultivation perkerti sublime faith based on the guidance of 

Allah SWT. In studying the Koran necessary means or tools that can facilitate the 

learning process. With the development of technology memanfaatakn we could 

create a tool to facilitate the learning process of the Al-Quran. One of the tools 

used are learning applications. Learning application is a medium that can be 

used to convey the content material. The objective of this application is expected 

to help people in the know, is able to read Al-Quran reading in accordance with 

the law, understand the contents of Al-Quran. 

 

Keyword: mobile applications, android, ummi method volume 1 

 

 

 

 

 


