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INTISARI 

Pada jaman sekarang penggunaan smartphone sudah sangat luas, hampir 

setiap kegiatan dapat dipermudah dengan menggunakan aplikasi - aplikasi pada 

smartphone. Sedangkan pada Pengrajin Sangkar Burung Mas Pram pencatatan data 

order dan data pelanggan masih dilakukan secara manual dengan menggunakan 

buku dan pena. Sehingga hasil penyimpanan data kurang terstruktur dan rawan akan 

kesalahan dalam pembacaan data maupun kerusakan data. 

Aplikasi Catatan Data Order merupakan aplikasi yang dapat membantu 

pencatatan data pada Pengrajin Sangkar Burung Mas Pram menjadi lebih terstruktur 

dan mempermudah dalam pembacaan serta dapat mengurangi biaya pada saat 

melakukan pencatatan data order atau data pelanggan. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat Aplikasi Catatan Data Order di 

Pengrajin Sangkar Burung Mas Pram berbasis Android. Metode penelitian yang 

digunakan yaitu waterfall. Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan 

Android SDK, Android Development Tools, dan Android Studio 

Kata Kunci : Aplikasi mobile, pencatatan,berbasis android 
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ABSTRACT 

 

 Smartphone usage is very wide today, almost every activity can be 

facilitated by using applications on the smartphone. While on the Pengrajin 

Sangkar Burung Mas Pram order data and customer data recording is still done 

manually by using books and pens. So the results of data storage less structured 

and prone to errors in data readings and data damage. 

 Order Data Notes Application is an application that can help data 

recording in the Pengrajin Sangkar Burung Mas Pram become more structured and 

simplify the readings and can reduce the cost at the time of recording data orders 

or customer data. 

 The purpose of this research is to make Order Data Notes Application 

based on Android for Pengrajin Sangkar Burung Mas Pram. The research method 

used is waterfall. Implementation of this application is made by using Android SDK, 

Android Development Tools, and Android Studio. 

 

Keywords: Mobile app, recording, android based 
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