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INTISARI

Pada 2" Floor Jogja City Mall terdapat food court yang bernama food
garden. Menurut HRD Manager bapak Assegaf setiap hari semakin banyak
pengunjung ke food garden Jogja City Mall untuk kuliner atau bersantai saja.
Dari banyak toko (tenant) yang berada pada food garden JCM pengunjung
baru akan sedikit kesulitan mencari letak tempat atau toko yang diinginkan.
Pada food garden JCM tidak adanya peta digital untuk pemetaan tempat-
tempat ~yang dapat menunjang kemudahan bagi - pengunjung untuk
menemukan suatu titik toko dan belum ada sistem pemasaran untuk
mempromosikan food garden JCM.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis menggunakan analisis
PIECES dan menggunakan metode pengembangan waterfall yang meliputi
analisis kebutuhan, desain sistem, penulisan kode program, pengujian
program, penerapan program dan pemeliharaan. Serta menggunakan metode
perancangan menggunakan model flowchart untuk menggambarkan proses
yang diusulkan, atau menggunakan model rnormalisasi data untuk
mendapatkan struktur tabel data yang ideal, atau model DFD hingga
gambaran relasi antar tabel, atau melakukan perancangan dengan model ERD

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk web yang berbentuk peta yang
disebut peta digital food garden.Aplikasi peta digital ini dibuat untuk
membantu pengunjung Food Garden untuk melihat menu pada masing-
masing tenant dan membantu pengunjung Food Garden untuk melihat tata
letak tenant sehingga pengunjung bisa langsung mengarah pada tenant yang
diinginkan. Disamping itu aplikasi peta digital ini dibuat untuk membantu

tenant melakukan promosi menunya agar terlihat lebih menarik.

Kata Kunci : food garden, peta digital, aplikasi, jogja city mall.
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ABSTRACT

At 2nd Floor Jogja City Mall there is a food court called food garden.
According to the HRD Manager Mr Assegaf every day the are more visitors come
the food garden of Jogja City Mall for eat or just relax. Among the many shops
(tenants) located in JCM food garden new visitors will find it difficult to locate the
place or shop you want. In the JCM food garden, the absence of a digital map for
mapping places that can support the convenience for visitors to find a shop and
there is no marketing system to promote JCM food garden.

In this thesis, researchers try to analyze using PIECES analysis and use
waterfall development method which includes requirement analysis, system
design, program code writing, program testing, program implementation and
maintenance. And use the design method using the flowchart model to describe
the proposed process, or using data normalization model to get the ideal data
table structure, or DFD model to the picture of the relation between tables, or do
the design with ERD model.

The resulting application takes the form of a web-shaped map called the
digital map of the food garden. This digital map app Is created to help the Food
garden visitor to see the menu on each tenant and help the Food Garden visitor to
see the tenant layout so that the visitor can directly lead to the tenant they desired.
Besides, this digital map application is made to help tenant do promotion menu to

look more interesting.

Keywords: food garden, digital map, application, jogja city mall.
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