Keterbatasan jumlah seorang pakar ataw ahli yang dapat menentukan
buah anggur dapat menumun drastis setiap tahunnya. Tidak hanya itu,
ketidokhadiran seorang pakor dalam mengidentifikasi penyakit mengakibatkan

proses penyembuhan terhambat. Selain itu, posisi seorang pakar yang jauh dengan

l



lghan tanaman anggur vang terserang penyakit juga menjadi faktor penghambat
penvembohan tanaman. Untuk menangpulangi hal-hal tersebut, dibangunlah
sebuah sistem komputer yang mampu diakses dimana saja dan kapan saja oleh

pemilik lshan pertanian atau petani sebagar pengganti peran seorang pakar apabila

man yang sangat penting untuk

Berdasarkan latar belokang vang dipaparkan diatas maka permasalahan
yang didapat yaitu bagaimana membangun sebuah aplikasi sistem pakar yang dapat
mengidentifikasi hama dan penyakit pada tanaman anggur berdasarkan gejala-
gejala yang ada dan dilengkapi dengan saran pengebatannya,



1.3
Batasan Masalah
"
Batasan masalah
yang dibuat pakar
dalam
perancangan aplikasi sistem

yaitu :

l. Pen
gEuna
sistem i
ini adalah
para petani an
geur, mahasi
iswa
perianian




1.4 Tujuan
Tujuan perancangan aplikasi sistemn pakar ini adalah sebagai berikut.

1. Memberikan alternatif konsultasi kepada masyarakat tenntama para petani

fanfiat Bagi Penulis

Perancangan Sistem, Teknik Implementasi Sistem, dan Aplikasi
Pemrograman Website dapat diterapkan.



b. Manfaat Bagi Akdemik
a. Dapat dijsdikan sebagai sarana penelitian bagi mahasiswa yang ingin
menambah wawasan  lebih jsuh tentang penggunsan  bahasa
pemrograman PHP dan database MySQL untuk membuat sistem pakar.

Studi ini dilakukan dengan cara mempelajari, meneliti dan menelaah
berbagai literatur Jiteratur yang bersumber dari buku-buku, teks, jurnal
ilmiah, situs-situs di internet, dan bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan
topik penelitian.



2. Interview
Yakni dengan melakukan wawancara kepada bapak Nur Hadi selaku
pembudidaya tanamsn anggur untuk memperoleh data yang diperiukan
untuk penelitian dan pembangunan aplikasi sistem pakar.

e A

. Implementasi
Implementasi adalah tahap penerapan atow  pengimplementasian
rancangan aplikasi ke dalam bentuk aplikasi sesungguhnya berdasarkan
analisis don perancangan yang matang yang ftelah dilakukan
sebelumnya.



d. Pengujian
Dalam tahap ini. untuk memperolch data vang akurat dan tepat maka
perlu dilakukan proses pengujian terhadap hasil implementasi,
1.7 Sistematika Penuolisan

Paﬁ]T

Adapun sistens alah sebagai berikot :

ni menjelaskan fentang teori-teori yang terkait dengan permasalahan

n desiin sistem yang
_ yang akan dibangun.
perancangan basis data yang digunakan, hingga desain antar muka.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Bab ini membahas tentang hasil implementasi dari aplikasi yang dibuat
secarn keseluruhan. Serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang



permasalahan yang dihadapi sesuai dengan vang diharapkan.

BAB YV FENUTUP
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