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vir seluruh bidang dalam kehidupan tidak

arca yakmi arca Durga (sisi wara), arco Ganesa (sisi timur) dan arca Agastya (sisi

selatan). Di depan candi induk terdapat 3 buah eandi perwara vang berukuran 4.8 x
4.8 m (perwara sisi utara dan selatan), dan 4.9 x 4.8 m (perwara tengah). Secara

keseluruhan kompleks Candi Sambisari dikelilingi oleh pagar berokuran 50 x 48 m.



Salah satu teknik yang dapat digunakan dalam membuat pemodelan 3D
Candi Sambisari adalah teknik pofvgon dimana teknik pofveon merupakan teknik
pemodelan 3D yang mudah dipakai untuk pemodelan berbagai objek seperti
manusia, hewan, kendaraan, bangunan, dil.

dinwali dengan pembuatan polygon , uv mapping, lexturing.
4. Proses pembuatan 3D Candi Sambisari ini tidak mengmmakan ukuran vang
asli.

5. Hasil akhir modelling 3D ini adalsh preview bangunan Candi Sambisari.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, sebagai
berikut :
|. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program S1




1.0 Metode Penelltlan
Adapun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut :
La.l  Metode Pengumpulan Data

1. Studi Literatur

(2014)

2. Blueprint

3. Madelling

4. Detailing



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan ini akan dibagi menjadi beberapa bagian
berikut adalah susunan yang digunakan.
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