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MOTTO 

 Menunda pekerjaan itu sama dengan menunda tujuan menunda impian, dan 

menunda kehidupan yang lebih baik. 

 Jadilah orang tepat waktu, itu akan mampu menempatkanmu diposisi 

terbaik. 

 Jangan selalu menunggu sesuatu, dikala kamu mampu menjemputnya. 
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INTISARI 
3D modeling adalah sebuah proses untuk membuat suatu objek 3D. Melalui 

konsep dan proses desain, keseluruhan objek bisa diperlihatkan secara 3 dimensi. 
Saat ini dimana teknologi semakin berkembang, pemanfaatan 3D modelling sudah 
banyak digunakan di berbagai bidang misalnya : di bidang atsitektur, di bidang film, 
di bidang game, dll.   

Pada skripsi ini, penulis mengaplikasikan ilmu 3D modelling yang didapat 
selama perkuliahan perancangan film kartun 3D. Penulis menggunakan teknik 
polygon modelling untuk merancang objek 3d. Penulis menggunakan candi 
Sambisari sebagai bahan pembuatan 3D modelling.Untuk menghasilkan objek 3D 
yang mendekati realistis, penulis melakukan observasi untuk mengumpulkan 
bahan-bahan yang diperlukan untuk pembuatan 3D modelling candi Sambisari.  

Hasil dari pembuatan skripsi ini berupa objek 3D modelling candi sambisari 
yang mendekati realistis. Namun jika ingin di kembangkan lagi, objek modelling 
3D candi sambisari bisa juga di gunakan untuk properti sebuah film animasi 3D 
atau game. 
Kata-kunci: 3D, Modelling 
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ABSTRACT 
3D modeling is a process for creating a 3D object. Through the concept and 

design process, the whole object can be shown in 3 dimensions. Nowadays where 
technology is growing, 3d modeling utilization has been widely used in various 
fields such as: in the field of the field, in the field of film, in the field of games, etc. 

In this thesis, the authors apply 3D modeling knowledge gained during the 
lectures in 3D cartoon designing. The author uses polygon modeling techniques to 
design 3d objects. The writer uses Sambisari temple as material for making 3D 
modeling. To produce near realistic 3D object, writer make observation to collect 
materials needed for making 3D modeling of Sambisari temple. 

The result of this thesis is a 3D object modeling of sambisari temple which 
is close to realistic. But if you want to develop again, 3D temple 3D temple object 
can also be used for the property of a 3D animated movie or game. 
Keywords: 3D, Modelling 
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