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MOTTO 

 

 “Barang siapa yang menghendaki kehidupan dunia maka wajib baginya 

memiliki ilmu, dan barang siapa yang menghendaki kehidupan akhirat, maka 

wajib baginya memiliki ilmu, dan barang siapa menghendaki keduanya maka 

wajib baginya memiliki ilmu”. (HR. Tirmidzi) 

 

 “Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan boleh 

jadi (pula) kamu menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu, ALLAH 

mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui”. (QS. Al-Baqarah : 216 ) 

 

 “Dan hanya kepada Tuhanmulah (Allah SWT), hendaknya kamu berharap”. 

(QS. Al Insyirah : 8) 

 

 “Berdoalah (mintalah) kepadaKu (Allah SWT), Pastilah aku kabulkan 

untukmu”. (QS. Al-Mukmin : 60) 

 

 “Cukuplah Allah bagiku, tidak ada Tuhan selain Dia. Hanya kepada-Nya aku 

bertawakal”. (QS. At-Taubah : 129) 

 

 “Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan”. (QS. Al-Insyirah: 5-6) 

 

 “Barang siapa bertakwa kepada Allah maka Dia akan menjadikan jalan 

keluar baginya, dan memberinya rizki dari jalan yang tidak ia sangka-sangka, 

dan barang siapa yang bertawakkal kepada Allah maka cukuplah Allah 

baginya, Sesungguhnya Allah (Bebas) melaksanakan kehendak-Nya, Dia 

telah menjadikan untuk setiap sesuatu menurut takarannya”. (QS. Ath-

Thalaq : 2-3) 

 

 “Jika kamu berbuat baik (berarti) kamu berbuat baik bagi dirimu sendiri, dan 

jika kamu berbuat jahat, maka kejahatan itu untuk dirimu sendiri”. (QS. Al-

Isra’ : 7) 
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INTISARI 

 

Yana Bakery adalah UMKM (Usaha Mikro Kecil dan Menengah) yang 

bergerak dibidang pembuatan roti atau makanan. Proses manajemen penjualan 

pada Yana Bakery yang  bergantung pada salesman dan  dilakukan secara manual 

berdampak pada sering terjadinya ketidakakuratan data dan proses yang lama. Hal 

ini menyebabkan kesulitan bagi pemilik dalam membuat laporan pendapatan. 

Permasalahan lain yang pernah terjadi yaitu adanya kecurangan yang dilakukan 

salesman dalam proses transaksi penjualan roti. 

Dalam perancangan sistem penjualan ini penulis menggunakan metode 

analisis PIECES dan pemodelan sistem dengan UML (Unified Model Language). 

Adapun perangkat lunak pendukung yang digunakan yaitu Android Studio, Visual 

Paradigm, Adobe Photoshop dan SQLite. Dimana bahasa pemrograman yang 

digunakan adalah Java dan SQLite untuk basis datanya. 

Dengan adanya aplikasi penjualan ini diharapkan dapat memberikan 

kemudahan penghitungan yang dilakukan oleh salesman sehingga tidak 

membutuhkan waktu yang lama dalam setiap toko, memberikan kemudahan bagi 

pemilik untuk melihat laporan pendapatan dan untuk mencegah terjadinya 

kecurangan yang dilakukan salesman. 

 

Kata Kunci: Android, Sistem informasi penjualan, PIECES, UML (Unified 

Model Language), Android studio. 
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ABSTRACT 

 

Yana Bakery is MSME (Micro, Small and Medium Enterprises) engaged in 

the manufacture of bread or food. The sales management process of Yana Bakery 

that is dependent on the salesman and done manually results in frequent 

inaccuracies of old data and processes. This is causing difficulties for owners in 

generating revenue reports. Another problem that ever happened is the existence 

of cheating by the salesman in the process of selling the sale of bread. 

In designing this sales system the author uses PIECES analysis methods 

and system modeling with UML (Unified Model Language). The supporting 

software used is Android Studio, Visual Paradigm, Adobe Photoshop and SQLite. 

Where the programming language used is Java and SQLite for it’s database. 

With this sales application is expected to provide ease of calculation by the 

salesman so it does not require a long time in each store, making it easy for 

owners to view earnings reports and to prevent the occurrence of fraud committed 

salesman. 

 

Keyword: Android, Sales information system, Pieces, Uml, Android studio. 
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