BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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untuk datang dan membeli Kamera ataupun alat elektronik lainva

1.2 Ruomusan Masalah
Dari uraian yang telah di kemukakan pada latar belakang, maka rumusan

masalah penelitian ini adalah “Bagaimana strategi kreatif untuk merancang iklan



teknik five shoor dan menggabungkan animasi motion graphic? *

13 Batasan Masalah

Untuk memfokuskan pembahasan ini, dibatasi ruang lingkup multimedia

Adobe premiere pro CS6, dan Corel Draw X7, Adobe Audition CS6

T. Perangkat Keras yang digunakan (Hardvware)
Tripod, Camera Sony Nex 7



14 Tujuan Penelitian
Banhmhnmm.mmmasa!ahdi-mumhinjumhipemliﬁmini
adalah:

I. Membuat video iklan sebagal sarana promosi Toko Simurn Kamera

Metode i sebagai dasar dari penyusuman sknpsi.

dipermumakan buku kepustakaan yang meliputi literatur, catatan



kuliah, serta referensi lain yang mendukung penulisan skripsi
i
d. Kearsipan
Pengumpulan data dengan pengumpulan dokumen -

camera Sony Nex 7 dan Tripod.
5. Implementasi
Merupakan tahap meletakkan sebush iklan televisi untuk di
tayangkan. Tahapan ini meliputi pengoreksian dan penayangan iklan.



Lo Sistematika Penullsan
Pelaksanaon pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab, yaitu sebagai
berikut -

BAB 4: IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akan menjabarkan langkah — langkah pembuatan video mulai
dari pengambilan video, editing, rendering sampai tahap akhir.

BAB 5: PENUTUP



Pada bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang telah di lakukan dan
saran.

DAFTAR PUSTAKA
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