makanan vang tidak disimpan dengan baik oleh Bob si pemilik rumah sehingga

menimbulkan konflik fistk dan maten. Karepa penckohan lalat vang harus
melakukan berbagai gerakan yang tidak bisa dilakukan dengan media live shot
maka dengan alasan ini penulis menggunakan 2D pada konsep cerita fersebut.



Berdasarkan uraian tersebut penulis mengambil judul “Perancangan Film
Animasi Kartun 2D Mino The Naughty Fly Menggunakan Adobe Flash".
bermaksud untuk dijadikan media penyampai pesan moral kepads masyarakat
khususnya anak-anak dan remaja.

i 2 “Mino The

6. Film “Mino The Naughty Fly", akan ditayangkan di situs web berbagi video
youtube.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penyusunan laporan ini adalah
sebagai berikut:
I. Menghasilkan animasi film kartun 2D “Mino The Naughty Fly".
2. Menyampaikan pesan moral tenlang pentingnya menjaga kebersihan

Untuk memperolel dafa yang
permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode yang tepat untuk
mencapai fujuan penelitian.
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data vang penulis gunakan dalam penelitian ini
sebagai berikut:



I.  Metode Observasi’ Survey
Yaitu pengumpulan data dengan mengadakan pengamatan langsung
terhadap film-film animasi 2D yang dapai dijadikan referensi unfuk

membuat film animasi 20,

Setelah apa yang dibutuhkan selesai dikumpulkan maka dibuat perancangan
untuk animasi yang akan dibuat. Penulis menggunakan model pra produksi yang di
dalamnya terdapat beberapa langkah persiapan schelum produksi sepert pencarian
ide, penetuan tema, pembuntan fogline, sinopsis diogrom sceme, character
developmeni, dan membuat stervboard.



164 Produksl
Metode seperti menga
produksi dilanj pergerakan,
T jutkan i tur detail
pengambilan  gambar.  Tahap ben .
. ikutnya adalah
mwmﬂ - entara dan melakukan penyimpanan ;
o m—— " data sesuai dengan
penambahan

Berisi tinj
o tinjauan pustaka, dan dasar-dasar teori yang digunakan dalam



BAB 111 ; ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini memuat identifikasi masalah tentang objek penelitian, tahapan
pengembangan sistem, solusi yang ditawarkan, analisis sistem don perancangan

arsitekiur sistem.
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