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INTISARI 

 

Struk belanja bukan hanya sebagai tanda bukti pembelian. Beberapa orang 

menyimpannya untuk keperluan tertentu. Ada juga yang tidak menyimpannya 

melainkan mencatat isi struk tersebut. Jika menyimpan kertasnya saja, tentu saja 

bisa hilang atau mungkin memenuhi tempat. Dengan adanya smartphone atau 

perangkat semisal, bisa saja struk disimpan atau dicatat dalam bentuk teks. Namun 

tentu saja hal tersebut merepotkan apalagi jika data yang harus dimasukkan sangat 

banyak. 

Penelitian ini mencoba membuat sistem yang dapat melakukan pencatatan 

isi struk hanya berdasarkan foto struk. Struk yang digunakan untuk percobaan 

adalah struk dari Indomaret dan Alfamart karena dengan banyaknya toko memiliki 

format struk yang hampir sama. Teknologi utama yang digunakan adalah OCR 

(Optical Recognition System) yang dapat mengambil isi teks dari suatu gambar. 

Setelah didapatkan teks dari gambar tersebut maka teks tersebut diolah untuk 

diambil informasinya. Salah satu teknik yang digunakan adalah RegEx (Regular 

Expression) yang dapat mencari pola tertentu dari suatu teks. 

Hasil dari penelitian ini adalah sistem yang dibuat mampu membaca isi 

struk dengan baik. Faktor mempengaruhi baik buruk struk adalah kualitas hasil foto, 

termasuk pencahayaan. Dari 74 hasil percobaan terhadap berbagai gambar struk 

Indomaret dan Alfamart didapatkan hasil rata-rata mencapai akurasi 75%. 

Kata Kunci: Computer Vision, OCR, Regular Expression, Pemindaian Struk 
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ABSTRACT 

 

Receipt is not just a proof of purchase. Some people keep it for a particular 

purpose. There are also not only save it but alto record the contents of the receipt. 

If just keep the paper, of course it may disappear or maybe fill the place. With the 

existence of a smartphone or other device, it can be saved or recorded in the form 

of text. But of course it is inconvenient especially if the data must be entered very 

much. 

This research tries to make a system that can do recording contents of 

receipt only based on receipt photo. Receipt used for the experiment is a strand of 

Indomaret and Alfamart because with many stores have a format similar receipt. 

The main technology used is OCR (Optical Recognition System) which can get the 

text content of an image. After the text obtained from the image then the text is 

processed for information taken. One of the techniques used is RegEx (Regular 

Expression) which can search for certain patterns of a text. 

The result of this research is the system able to read the contents of the 

receipt well. Factors affecting good bad receipt is the quality of the image, 

including lighting. From 74 results of experiments on various images of Indomaret 

and Alfamart stack obtained an average yield reaches 75% accuracy. 

Keyword: Computer Vision, OCR, Regular Expression, Receipt Recognition 

 


