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MOTO

Steve Jobs’s

Ten Rules For Success

Be proud of your products

. Don’t sell rubbish

9.

Learn continually

10. Stay hungry; stay fooli

Orang — orang tidak peduli tentang apa yang

kamu katakan. Tetapi mereka akan sangat peduli
terhadap apa yang kamu buktikan”

~ Mark Elliot Zuckerberg ~
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INTISARI

Komunitas merupakan wadah bagi masyarakat untuk berkumpul bercerita,
berbagi pengalaman, berkenalan dan melepas penat dengan orang — orang yang
mempunyai kebiasaan atau benda yang sama dengan kita. Jepang, adalah salah
satu Negara yang berkembang dengan teknologi — teknologi yang mereka
ciptakan sendiri. Tidak hanya hasil karya mereka dibidang IPTEK, tapi juga karya
mereka dibidang Seni dan Budaya yang masih dijaga hingga sekarang. Karena
banyaknya migrasi yang terjadi, semakin. banyak budaya yang masuk ke
Indonesia. Salah satunya budaya Jepang. VIP ldol Project adalah salah satu dari
ratusan komunitas mahasiswa pecinta Jepang yang memfokuskan tujuan mereka
untuk memperkenalkan budaya Jepang ke Indonesia begitu pula sebaliknya.
Banyaknya prestasi yang mereka ukir membuat media promosi tentang mereka
sangat diperlukan.

Flash Website, dipilih penulis sebagai media promosi atau media
penyampaian informasi yang berkaitan dengan kegiatan yang dilakukan, Visi
Misi, dan prestasi — prestasi yang telah mereka raih. Dengan design yang menarik
dan interaktif yang didapat dari Adobe Flash, maka Flash Website ini sangat
menarik untuk dikunjungi oleh citizens yang mau mengenal lebih lanjut tentang
Vip Idol Project.

Aplikasi yang dihasilkan akan berupa Flash Website tentang profil dari
VIPldolProject, yang digunakan sebagai media promosi yang lengkap dan
menarik untuk disajikan ketika presentasi komunitas oleh VIPIldolProject.

Kata Kunci: Media Informasi, Flash, Website
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ABSTRACT

Community is places for people to congregate tell stories, share
experiences, meet and unwind with people who have the habit or the same thing
with us. Japan is one of the countries that developed with technology which built
of their own. Not only is the results of their work in the field of science and
technology, but also their work in the field of Arts and Culture still maintained
until now. Due to the volume of migration that occurs, more culture into and stay
in Indonesia. One of them culture is Japanese culture. VIPIdolProject is one of
hundreds of students communities who focus in Japanese culture, their aim to
introduce Japanese. culture to Indonesia and vice versa. The many achievements
of them, make a media campaign about them indispensable.

Flash Website was selected by authors as a media campaign to deliver
information relating for they activities, Vision, Mission, and accomplishments that
they -have achieved. With an attractive design and interactive obtained from
Adobe Flash, the Flash website is very interesting to be visited by citizens who
want to know more about VipldolProject.

The resulting application will be a Flash Website about VIPIdolProject
profile, which is used as a complete media campaign and attractive to serve as
community presentations by VIPIdolProject.

Keyword: Media Information, Flash, Website
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