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INTISARI 
 

Kopi Omah Lojiwetan merupakan sebuah usaha yang bergerak di bidang 

kuliner dengan menu kopi sebagai ciri khasnya. Kopi Omah Lojiwetan sendiri 

merupakan usaha yang bertema vintage atau klasik yang sangat nyaman sebagai 

tempat nongkrong anak muda. Saat ini banyak sekali kedai atau café baru yang 

bermunculan baik yang besar maupun kecil. Hal ini secara tidak langusng 

menyebabkan terjadinya persaingan. 

Video company profile sangat berpengaruh dalam mencerminkan kualitas 

dari suatu perusahaan yang sedang berkembang. Profil perusahaan dibutuhkan saat 

mengajukan penawaran atau investasi kepada calon pembeli. Dalam video 

company profile meliputi banyak hal seperti informasi dasar bisnis, profil 

perusahaan, dan pencapaian perusahaan. Peneliti berharap video company profile 

ini akan ditujukan kepada calon konsumen atau pelanggan atau juga kepada 

investor untuk meningkatkan penjualan serta kualitas dari perusahaan. 

Dengan membuat video profil ini masyarakat luas khususnya bagi 

konsumen baru untuk mendapatkan informasi tentang keberadaan dan juga segala 

kelebihan yang ada di Kopi Omah Lojiwetan tanpa harus datang langsung ke lokasi. 

Dari permasalahan tersebut di atas, penulis ingin membuat suatu penelitian dengan 

judul “Pembuatan Video Company Profile Café Kopi Omah Lojiwetan dengan 

Menggunakan Teknik Live Shoot dan Motion Graphics”. 

Kata Kunci:  Persaingan, Konsumen, Video Company Profile. 
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Abstract 
 

Kopi Omah Lojiwetan is a business engaged in the culinary field with a 

coffee menu as its trademark. Omah Lojiwetan Coffee itself is a vintage or classic 

themed business that is very comfortable as a hangout place for young people. 

Currently, there are many new shops or cafes that have sprung up, both large and 

small. This indirectly causes competition. 

Video company profile is very influential in reflecting the quality of a 

company that is growing. A company profile is needed when making an offer or 

investment to a potential buyer. The company profile video includes many things 

such as basic business information, company profiles, and company achievements. 

Researchers hope that this company profile video will be addressed to potential 

consumers or customers or also to investors to increase sales and the quality of the 

company. 

By making this profile video, the wider community, especially new 

consumers, can get information about the existence and also all the advantages that 

exist in Kopi Omah Lojiwetan without having to come directly to the location. From 

the problems mentioned above, the author wants to make a study with the title 

"Creating a Video Company Profile Café Omah Lojiwetan Coffee Using Live 

Shoot Techniques and Motion Graphics". 

Keyword: Competition, Consumer, Video Company Profile 

 


