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MOTTO 

 

• Kesuksesan bukan diukur dari apa yang kita capai, tapi dari seberapa 

bermanfaatkah kita saat mencapainya. 

• Jadikan kepandaian sebagai kebahagiaan bersama, sehingga mampu 

meningkatkan rasa ikhlas tuk bersyukur atas kesuksesan. 

• Bersyukurlah atas apa yang kamu miliki saat ini, karena masih banyak orang 

disekeliling kamu masih kurang beruntung. 

• "Life is a struggle, there is no life without a struggle." 

• "Life is like a wheel, sometimes you will be on the top, sometimes you will be at 

the bottom. It is not important when we become on the top or at the bottom. But 

the most important is syukur when success and shabar when fail." 
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INTISARI 

 

Smartphone merupakan alat komunikasi yang sering digunakan sebagai sarana 

mengakses informasi. Sekarang ini banyak smartphone yang bisa digunakan untuk 

merekam suara, mengambil gambar dan membuat video dengan kualitas yang baik. 

Pada Smartphone ini terdapat berbagai macam sistem operasi diantaranya Symbian, 

Blackberry, iOS dan Android. 

Android adalah sistem operasi berbasis Linux perangkat selular yang open 

source. Android juga memiliki banyak versi seperti Gingerbread, ICS, Jelly Bean, 

KitKat dan yang terbaru Lollipop. Tidak semua samrtphone bekerja secara maksimal 

oleh sebab itu dibuatlah costum rom untuk memaksimalkan kemampuan smartphone 

tersebut. 

Remastering adalah suatu teknik mengubah, menambah, menghapus paket 

aplikasi yang berada pada suatu sistem operasi. Remastering bertujuan untuk membuat 

baru android yang telah dioptimalkan. Sistem operasi android untuk multimedia dapat 

menyediakan fungsionalitas untuk pengguna terutama pada Lenovo A859 dalam 

meningkatkan kemampuan dan kreativitas dalam multimedia. 
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ABSTRACT 

 

A Smartphone is a communication tool that is often used as a means of 

accessing information. Nowadays many Smartphones that can be used to record voice, 

take a picture and make a video with good quality. On a Smartphone, there are a wide 

variety of operating systems such as Symbian, Blackberry, Android, and iOS. 

Android is a Linux-based operating system for mobile devices that open source. 

Android also has many versions such as Gingerbread, ICS, Jelly Bean, KitKat and the 

latest Lollipop. Not all samrtphone working optimally so harsher costum rom in order 

to maximize the ability of the smartphone. 

Remastering is a technique to change, add, delete application packages that are 

on an operating system. Remastering aims to make new android which has been 

optimized. The android operating system for multimedia can provide functionality to 

users especially in Lenovo A859 in increasing ability and creativity in multimedi


